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1. DIE ERSTEN SCHRITTE

1.1 Systemvoraussetzungen

Pentium PC mit mindestens 150 MHz, 32 MB RAM, HiColor-Grafikkarte, CD-ROM-Laufwerk,
Soundblaster-kompatible Soundkarte mit Mikrophon und Lautsprecher; Microsoft Windows 95/98,
Windows 2000, Windows XP.

1.2 Standardeinstellungen andern

Wahlen Sie den Befehl Einstellungen im Meni Extras, falls Sie die folgenden Standardeinstellungen
verandern mdchten:

o Hilfesprache: Sprache, in der die Menlleiste, die Statuszeile und die Hilfe angezeigt werden.

e Lerndaten-Verzeichnis: Verzeichnis, in dem die Lernerdaten gespeichert werden (Das
Standardverzeichnis fir Lernerdaten ist C:\TEMP).

e Datenverzeichnis: Verzeichnis, das beim Offnen eines Lernpakets angezeigt wird.

Einstellungen ]

Sprache Engish = ok |
Abbrechen

¥ Erdffrungsmelodie

L i
[c:tempy Auswihlen... Hilfe

— S ichnis fir
[e:tprogra~ttipprodidata Auswahlen...

Die Anderungen werden erst nach einem Neustart des Programms wirksam.
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2. UBER TLP PRO

Der Telos Language Partner ist eine netzwerkfahige Sprachlernanwendung, die relevante
Selbstlernszenarien multimedial unterstitzt und zudem mit programmierfreien Autorenfunktionen die
Erstellung und Weiterbearbeitung einschlagiger Selbstlernmaterialien ermdglicht. Kernstiick ist eine
Kollektion multimedialer Lernmaterial-Schablonen, die an die Anforderungen prototypischer
Sprachlernaktivitdten unterschiedlichster kommunikativer, lexikalischer und grammatischer Pragung
angepasst sind. Diese Schablonen sind jeweils in einem Lernmodus oder in einem
Bearbeitungsmodus zuganglich; sie bilden so eine multimediale "Drehscheibe” fir komplementare
Lehrer- und Lernerfunktionen.

Der Lernmodus dient dem selbstdndigen Lernen — vorzugsweise in Verbindung mit Unterricht
und/oder TeleTeaching. Die verfligbaren Multimedia-Schablonen unterstitzen video-, dialog- und
textbezogene Verstehens- und Produktionsaufgaben in denen Hoéren, Lesen, Sprechen und
Schreiben flexibel miteinander kombinierbar sind.

Im Bearbeitungsmodus kdénnen bestehende Ubungen und Erlauterungen durch Anderung der
jeweiligen Text-, Bild-, Ton- und Videomaterialien weiterbearbeitet werden. Es ist auch moglich, leere
Lernmaterial-Schablonen aufzurufen, diese mit eigenen Text-, Bild-, Ton- und Videomaterialien zu
fullen, um so neue Ubungen zu schaffen. Der Telos Language Partner umfasst die folgenden
Lernmaterial-Schablonen:

e eine Videoschablone zum Abspielen von Video-Clips, die durch Transkripte und Ubersetzungen
unterstutzt werden;

e Dialogschablonen mit kleinen Portraits der Sprecher oder mit Situationsbildern und
Sprechblasen;

e Textschablonen (mit oder ohne Bild) fir Hor- und Textverstehenstibungen sowie fir mindliche
und schriftliche Produktionsibungen unterschiedlichster Art: z.B. Schreiben von Briefen und
Berichten, Ubersetzungen, Beantwortung von Fragen, Bildbeschreibungen und Prasentationen;

e eine Liickenschablone, die sich fiir klassische Liicken- und "Cloze”-Ubungen ebenso verwenden
Iasst wie fur Umformulierungsaufgaben oder die Bildung von Satzen aus einzelnen Elementen;

e eine Liickenschablone mit Auswahllisten, eine Variante der Liickenibung, bei der die Lerner
keinen Text eingegeben missen, sondern aus einer aufklappbaren Liste eine Alternative
ausgewahlen;

e Schablonen fiir Drag&drop-Ubungen;
e Schablonen fiir Multiple-Choice-Ubungen;

e Schablonen fir lexikalische, grammatische, pragmatische oder landeskundliche Erlauterungen.

Im Bearbeitungsmodus kdénnen auch interne Wérterblicher erstellt und mit Lernpaketen verbunden
werden.

Aullerdem gibt es die Moglichkeit, Hyperverkniipfungen zwischen Dialog- bzw. Textstellen und
grammatischen, lexikalischen, pragmatischen oder landeskundlichen Erlduterungen und Ubungen
herzustellen.

Der Bearbeitungsmodus kann auch von Lernern genutzt werden, um kommunikative Situationen zu
explorieren oder eigenes Ubungsmaterial sowie ein eigenes Worterbuch zu erstellen.
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3. DER LERNMODUS

3.1 ALLGEMEINE FUNKTIONEN

3.1.1 Lernpaket offnen

Klicken Sie auf das Feld "Lernpaket 6ffnen" auf der Eréffnungsseite, um ein bestehendes Lernpaket
aus dem Verzeichnis auszuwahlen und zu 6ffnen. Sie erkennen ein Lernpaket an der Extension
"..dia". Sie kénnen ein Lernpaket auch jederzeit mit dem Befehl Offnen im Menl Datei tber die
Mentileiste 6ffnen.

LANGUAGE PARTHER

Multimedia learning and authoring

@ @

Lernpaket éffnen Lernpaket erstellen

Eréffnungsseite

Wenn Sie ein Lernpaket 6ffnen, kommen Sie direkt in das Inhaltsverzeichnis.

i TELOS DIALOGUE Englsh 1
T GOIMG PLACES
] Dialogue Praclice
95 The tram times for Swanzea
05 Do you have ary vacsncies 7
G5 P very much locking forward to meeting you
¥5 Helo, it's Roger

+*
|-

The train times for Swanses
& Do you hevee any vacancies T
A Tmvery much looking forward to meeting you
A Helo, it's Roger
53 TRAVELLING BY AIR
50 TRAVELLIMG B TRAIN
53 TRAVELLIMG BY CAR
£ AT THE HOTEL i

[EoiOk ] o]

Inhaltsverzeichnis

Das Inhaltsverzeichnis eines Lernpakets enthalt die Titel samtlicher Ubungen dieses Lernpakets.
Klicken Sie auf einen Ordner, um ihn zu 6ffnen oder zu schlieBen und um die untergeordneten
Ubungen oder Order zu sehen. Mit einem Doppelklick auf einen Ubungstitel 6ffnen Sie die zugehérige
Ubung. Sie kénnen die Ubung auch durch Markieren des Ubungstitels und Klicken auf OK éffnen.
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Telos
Sie konnen das Inhaltsverzeichnis eines Lernpakets auch jederzeit durch Anklicken des
Telos-Buttons aufrufen.

o
* Wenn eine Ubung aus mehreren Seiten besteht, konnen Sie mit dem Vorwarts-Button zur
nachsten Seite einer Ubung weiterblattern.

3.1.2 Lernpaket schlieRen

Wahlen Sie den Befehl Schlieien im Menl Datei, um ein Lernpaket zu schlieen.

3.1.3 Das Programm verlassen

Wahlen Sie den Befehl Beenden im MenU Datei, um das Programm zu verlassen.

3.1.4 Menutleiste

Die Mentuleiste des Lernmodus umfasst die MenUs Datei, Bearbeiten, Extras, Sprache und Hilfe.

Datei:
Neu Erstellt ein neues, leeres Lernpaket und wechselt gleichzeitig in den
Bearbeitungsmodus.

Offnen Offnet ein Lernpaket.

SchlieRen Schlief3t ein Lernpaket.

Beenden Beendet die Arbeitssitzung und schlief3t den Telos Language Partner.

Bearbeiten:

Bearbeitungsmodus Wechselt in den Bearbeitungsmodus des aktuellen Lernpakets.
Der Zugang zum Bearbeitungsmodus eines Lernpakets kann
durch ein Passwort eingeschrankt sein.

Extras:

Notizbuch Offnet ein Notizbuch.

Sonderzeichen Offnet die Box mit den Sonderzeichen.

Waérterbuch Offnet das Wérterbuch.

Einstellungen Offnet die Box zur Veranderung der Starteinstellungen.

Aufnahmeeinstellung | Offnet die Box zur Verénderung der Einstellung der
Tonaufnahmequalitat.
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Sprache:

Mit dem MenlU Sprache kdnnen Sie die Sprache flir die Mendlleiste, die Statuszeile und die Hilfen
einstellen.

Hilfe:

Hilfe Offnet die Programmbilfe des Lernmodus.

Historie Offnet die Historie, in der alle in einem Lernpaket aufgerufenen
Bildschirmseiten aufgelistet werden.
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3.1.5 Symbolleiste

Im unteren Bildschirmteil befindet sich die Symbolleiste. Sie enthalt Klick-Buttons und Drag&Drop-
Buttons.

Klick-Buttons

Durch Mausklick auf die Klick-Buttons lassen sich folgende Operationen ausflhren:
Telos
Inhaltsverzeichnis 6ffnen
eine Seite vorwartsgehen

eine Seite zurlickgehen

Tonaufnahme/-wiedergabe stoppen

(H

' Hyperverknipfungen anzeigen

(?

' Unterstltzung bei Aufgabenlésung aufrufen
=

Text als Textdatei speichern

erreichte Punktezahl anzeigen

>[I0

Video-/Sound-Clip starten

Video-/Sound-Bedienungsleiste

Video-/Sound-Clip anhalten (Pause)

al=x

Button nach rechts oder links schieben, um den Video-/Sound-Clip an eine bestimmte
Position zu bringen

=

Video-/Sound-Clip stoppen
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Drag&Drop-Buttons

Zur Ausfuhrung eines Befehls mit einem Drag&Drop-Button wird der entsprechende Button mit der
Maus auf das gewlinschte Feld gezogen und dort abgelegt. Wird ein Button in ein dafir nicht
vorgesehenes Feld abgelegt, hdren Sie den Windows-Signalton.

Mit den Drag&Drop-Buttons kénnen Sie folgende Operationen ausfiuhren:

Modell anhoren

§ 2

aufnehmen

@

eigene Aufnahme anhéren

O

i
1
5

Text ausblenden/Iéschen und eigenen Text eingeben

o
., Text einblenden
: v
Eingabe Uberprifen
'\1' 'r.a"

Ldsung einblenden

Ubersetzung einblenden
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3.2 UBUNGS- UND NACHSCHLAGMOGLICHKEITEN

3.2.1 Dialoguibungen

Es gibt zwei Arten von Dialogiibungen, die jeweils die gleichen Ubungsmdglichkeiten bieten —
Dialoglibungen fiir zwei Sprecher, die durch kleine Fotos oder durch ihre Namen reprasentiert sind,

sowie Dialoglibungen mit einem Situationsbild und Sprechblasen fir bis zu finf Sprecher.

8| 0w 2

Hali, | don Ik we'se met |

W, 1 Sidney, Sidney Dawanport, o tha nesy

e
Iy Claris=a, Clarizza Wikhemspoon, the gereml A
fackodum
A i . Than you can probaiky (el pp wheen | oan il i
: |

hs. Higins,

Har cifice (8 Just through thers, bt ahe's in 4
meeling at the moment.

Hiows long wdll it take, do yoas think? :

S hakanhour. I

Oh, wall 1§ came back lates, then.

e >rO®HO

Dialogubung mit Sprecherportraits

oy Clarissa

A Bty dund ik weta: mel

B I, i Sidoey, Sidney Dasnporl, Tm
b= nes e

B I Clanssa, Clansss Wikharspean, the
general Taslobm.

R Ther you Can prodably b e v |
can dnd ks Higﬂin:.

A Her offica is just thraugh thens, But sha's
In 5 meetry gt he mamant.

B How long sedl it 1ake, da you et

A Akl belFarehour

A Oh, sl ¥ coire back l=ter, 1her

Dialogiibung mit Situationsbild

© LINK 1997-2004
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Die Ubungsméglichkeiten einer Dialogiibung

Die folgenden Anregungen sollen Ihnen helfen, die vielfaltigen und flexiblen Ubungsméglichkeiten der
Dialogubungen sinnvoll zu nutzen. Im Anschluss an die Hinweise zum allgemeinen Vorgehen
erfahren Sie, wie die verschiedenen Ubungsaktivitaten ausgefuhrt werden.

Dialog anhoéren

e Blenden Sie den Dialogtext aus, héren Sie sich den Dialog oder Teile des Dialogs ein- oder
mehrmals an, und versuchen Sie, soviel wie méglich zu verstehen.

e Blenden Sie nun den Text wieder ein. Héren Sie sich den Dialog erneut an, und benutzen Sie den
geschriebenen Text als Verstehenshilfe.

Nachschlagen
e Schlagen Sie unbekannte Wérter nach.
e Blenden Sie die Ubersetzung ein, wenn Sie etwas noch nicht verstanden haben.

e Aktivieren Sie die Hyperlinks, und 6ffnen Sie die mit dem Dialog verbundenen Erklarungen oder
Ubungen.

e Rufen Sie das Notizbuch auf, und notieren Sie sich neue Woérter oder Wendungen. Notieren Sie
sich auch Fragen, die Sie mit Ihrem Lehrer bzw. Ihrer Lehrerin besprechen mdchten.

Anhoren und aufnehmen
e Sprechen Sie die Passage nach, und nehmen Sie sich auf.
e Vergleichen Sie Ihre Aufnahme mit dem Modell.

e Wiederholen Sie die Aufnahme, wenn Sie mit lhrer Leistung nicht zufrieden sind.

Schreiben

e Blenden Sie den Dialogtext aus. Héren Sie sich eine Dialogpassage an, und schreiben Sie den
Text nach Diktat in die entsprechenden Felder.

e Vergleichen Sie Ihren Text mit dem Originaltranskript.

e Blenden Sie einzelne Dialogpassagen oder eine ganze Dialogrolle aus, und versuchen Sie, den
Text ohne erneutes Anhéren im originalen Wortlaut oder in einer sinnvollen Variante in die
Textfelder einzugeben.

Rollenspiel

e Ubernehmen Sie eine Rolle des Dialogs, und nehmen Sie sich auf.

e Horen Sie sich |hre Aufnahme an.

e Vergleichen Sie Ihre Aufnahme mit dem Modell.

e Wiederholen Sie das Rollenspiel, bis Sie mit Ihrer Leistung zufrieden sind.

e Versuchen Sie das Rollenspiel erneut. Blenden Sie jedoch dieses Mal den Dialogtext aus.

Eigenen Dialog schreiben

Sie kdnnen nun auch versuchen, in Anlehnung an den Dialog, mit dem Sie gerade arbeiten, allein
oder mit einem Partner einen eigenen Dialog zu schreiben und aufzunehmen.
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In den folgenden Ausfilhrungen werden die aufgefiihrten Ubungsfunktionen genauer erlautert.

Anhéren und Aufnehmen

P

Um den Dialog oder eine Dialogpassage anzuhdren, wird der Wiedergabe-Button auf den
Dialoghintergrund (bzw. auf das Situationsbild), eine Dialogpassage oder ein Rollenfeld
gezogen.

e Ziehen Sie den Button auf eine Dialogpassage, so kénnen Sie die ausgewahlte Passage anhoren.
e Ziehen Sie den Button auf den Dialoghintergrund, so kénnen Sie den gesamten Dialog anhoren.

e Ziehen Sie den Button auf ein Rollenfeld (bzw. auf den Kopf eines Gesprachspartners in einem
Situationsbild), so kdnnen Sie den betreffenden Dialogpart anhéren.

o

Um sich aufzunehmen, ziehen Sie den Aufnahme-Button auf das gewiinschte Rollenfeld
oder die entsprechende Dialogpassage.

¢ Um eine bestimmte Dialogpassage zu sprechen und aufzunehmen, wird der Aufnahme-Button auf
das entsprechende Textfeld gezogen. Sprechen Sie in das Mikrophon, sobald in der Symbolleiste
ein Stop-Button erscheint. Driicken Sie auf Stop, wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind.

e Um eine ganze Dialogrolle zu sprechen und aufzunehmen, wird der Aufnahme-Button auf das
entsprechende Rollenfeld im oberen Bildschirmteil bzw. auf den entsprechenden Kopf in einem
Situationsbild gezogen. Sie werden dann fir |hren Redebeitrag jeweils aufgefordert zu sprechen.
Sprechen Sie ins Mikrophon, und klicken Sie jedesmal auf Stop, wenn Sie eine Dialogpassage zu
Ende gesprochen haben.

N

Zum Anhoren lhrer Aufnahme ziehen Sie den Lernerwiedergabe-Button auf den
Dialoghintergrund, die betreffende Dialogpassage oder das betreffende Rollenfeld.

HINWEIS: Wenn Sie mit der Tonqualitat nicht zufrieden sind, missen Sie die Einstellungen im
Audiomixer lhrer Soundkarte andern.

Dialogtext ein- und ausblenden

R Zum Ausblenden des Dialogtextes wird der L&sch-/Schreib-Button auf den
Dialoghintergrund (bzw. das Situationsbild), die betreffende Dialogpassage oder das
betreffende Rollenfeld (bzw. den Kopf eines Gesprachspartners in einem Situationsbild)
gezogen.

Um den Originaltext wieder einzublenden, ziehen Sie den Button mit dem Auge auf den
Dialoghintergrund (bzw. das Situationsbild), die betreffende Dialogpassage oder das
betreffende Rollenfeld (bzw. auf den Kopf eines Gesprachspartners in einem Situationsbild).

Dialogtext schreiben

g Um Dialogpassagen nach Diktat oder aus dem Kopf in ein Textfeld zu schreiben, ziehen
Sie den Ldsch-/Schreib-Button in das gewlinschte Feld, oder klicken Sie mit der Maus in das
entsprechende Textfeld.
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\1' 'r..-"
Wenn Sie den von |hnen eingegebenen Text mit dem Originaltext vergleichen mdchten, so
ziehen Sie den Ldsungs-Button auf das entsprechende Textfeld oder auf den

Dialoghintergrund (bzw. das Situationsbild). Der Originaltext erscheint in einem Feld
oberhalb des Dialogs.

Ubersetzung einblenden

@ Sie konnen als Verstehenshilfe eine Ubersetzung des Dialogs einblenden. Ziehen Sie den
Ubersetzungs-Button auf das entsprechende Textfeld. Die Ubersetzung erscheint in dem
Feld oberhalb des Dialogs.

Hyperverkniipfungen

(H)
: Wenn in der Symbolleiste der Hyperlink-Button aktiviert ist, sind bestimmte Textstellen,
sogenannte Hotwords, mit Erlauterungen oder Ubungen verbunden.

Klicken Sie auf den Hyperlink-Button, um die Hotwords sichtbar zu machen. Wenn Sie nun mit der
Maus uber die farbig hervorgehobenen Hotwords fahren, erscheint der Titel der Seite, die mit dem
Hotword verbunden ist, unter dem Titel der aktuellen Ubung.

Klicken Sie auf das entsprechende Hotword, um zu der verkniipften Erlduterung oder Ubung zu
gelangen.

Auf dem Bildschirm erscheint ein Zurlick-Button, mit dem Sie zu der Ausgangsseite zuriickkehren
kdnnen.

Wérterbuch aufrufen

Wenn mit einem Lernpaket ein Worterbuch verknipft wurde, kénnen Sie Wérter nachschlagen, indem
Sie mit der rechten Maustaste auf das gesuchte Wort klicken.

Eigenen Dialog schreiben und aufnehmen
Sie kdnnen vom Lernmodus auch in den Bearbeitungsmodus wechseln, um einen eigenen Dialog zu
schreiben und aufzunehmen.

e Erstellen Sie tUber den Befehl Neu im Meni Datei ein neues Lernpaket. Sie befinden sich nun im
Bearbeitungsmodus.

e Klicken Sie auf den Button Neue Seite, und wahlen Sie eine Dialogschablone (mit oder ohne
Situationsbild) aus der angezeigten Dialogbox.

In der Hilfe des Bearbeitungsmodus erfahren Sie unter dem Stichwort "Dialoglibung erstellen”, wie Sie
Text und Ton in eine Dialogschablone eingeben kénnen (vgl. auch Kapitel 4.2.1).

Mit dem Befehl Lernmodus bzw. Bearbeitungsmodus im Menil Bearbeiten kbnnen Sie zwischen den
Modi hin und her wechseln.
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3.2.2 Textverstehensubungen

Das allgemeine Ziel einer Textverstehensibung ist, es das Textverstehen zu schulen.

Trave! mformatlon

Thera L 8 wareacem on i anasiwrine roshine Lld= - oo s £

Fetaai 125 brae 8 i B s n b sasecine on e te “nlo ke Latimer

sapesh LI e innem ki gt the itz T zalng bo g gau e rawal Inferrane 12 o.r
=azlisg n Seuitons The meslng wil =la= 81 5
2. Tou shauld therkare amve in ol ode &l

Train Connections

ZakE Ihe Ialeecity o Wanchastar, Raig 21 1215
+ IndRreity to Mane hasier nm Voo crarge infdenchesler and laie e
sigoal gapriak o Bounthaip. The el latss
+ Ragkanal Exgrens b Scuihsrps warcrezhe: b 250 pm. and pou ane due b 3z
n Eeoiiia & 345

A= lzokirg sorsard by pur rreebing and | wes
=i A sl=aran joiimay

(T hi=sihiBild Y

Textverstehensibung mit Bildunterstitzung

Text ohne Transkript anhéren

D

Ziehen Sie den Wiedergabe-Button auf das gelbe oder graue Feld auf der rechten
Bildschirmseite, um den Text anzuhdren.

Text mit Unterstiitzung eines Transkriptes anhéren
«

Wenn Sie den Text einblenden mdchten, so ziehen Sie den Button mit dem Auge auf das
gelbe oder graue Feld auf der rechten Bildschirmseite.

Sie kénnen den gesamten Text, aber auch gezielt einzelne Textpassagen anhoren.

Pn

Zum Anhoéren des Textes oder einer Textpassage wird der Wiedergabe-Button auf die
Textstelle gezogen, bei der man beginnen méchte.

Text sprechen und aufnehmen

2

- Wenn Sie den Text sprechen und aufnehmen mdchten, muss das Transkript eingeblendet
sein. Ziehen Sie, falls der Text noch nicht eingeblendet ist, den Button mit dem Auge auf das
gelbe oder graue Feld auf der rechten Bildschirmseite.

fpss |

—

Wenn Sie den Text sprechen und aufnehmen mdchten, ziehen Sie den Aufnahme-Button
auf die Textpassage, bei der Sie mit der Aufnahme beginnen méchten.
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@ Auf der Symbolleiste erscheint ein Stop-Button. Sprechen Sie ins Mikrophon, und klicken Sie
jeweils auf Stop, wenn Sie eine markierte Texteinheit gesprochen haben. Klicken Sie auf
Abbrechen, wenn Sie die Aufnahme beenden mdéchten, bevor Sie den gesamten Text
gesprochen und aufgenommen haben.

Aufnahme mit dem Model vergleichen

Wenn Sie lhre Aufnahme mit dem Modell vergleichen méchten, héren Sie sich abwechselnd das
Modell und lhre eigene Aufnahme an.

N

Zum Anhoren lhrer Aufnahme ziehen Sie den Lernerwiedergabe-Button auf die Textstelle,
bei der Sie mit der Wiedergabe lhrer Aufnahme beginnen méchten. Klicken auf Stop, wenn
Sie die Wiedergabe lhrer Aufnahme beenden mdchten.

P

Zum Anhoren des Modells ziehen Sie den Modellwiedergabe-Button auf die Textstelle, die
Sie anhéren mdchten. Klicken auf Stop, wenn Sie die Wiedergabe beenden mdchten.

Ubersetzung einblenden

@ Wenn in der Sybolleiste der Ubersetzungs-Button aktiviert ist, kénnen Sie als
Verstehenshilfe eine Ubersetzung des Textes einblenden. Wenn Sie den Ubersetzungs-
Button auf die gewiinschte Textstelle ziehen, erscheint die Ubersetzung in dem Feld
oberhalb des Textes.

Hyperverkniipfungen

(B
: Wenn in der Symbolleiste der Hyperlink-Button aktiviert ist, sind bestimmte Textstellen,
sogenannte Hotwords, mit Erlauterungen oder Ubungen verbunden.

Klicken Sie auf den Hyperlink-Button, um die Hotwords sichtbar zu machen. Wenn Sie nun mit der
Maus uber die farbig hervorgehobenen Hotwords fahren, erscheint der Titel der Seite, die mit dem
Hotword verbunden ist, unter dem Titel der aktuellen Ubung.

Klicken Sie auf das entsprechende Hotword, um zu der verkniipften Erlduterung oder Ubung zu
gelangen.

Auf dem Bildschirm erscheint ein Zurlick-Button, mit dem Sie zu der Ausgangsseite zuriickkehren
kénnen.

Worterbuch aufrufen

Wenn mit einem Lernpaket ein Worterbuch verknipft wurde, kénnen Sie Wérter nachschlagen, indem
Sie mit der rechten Maustaste auf das gesuchte Wort klicken.
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3.2.3 Videoubungen

In einer Videoubung kénnen Sie einen Videoclip abspielen, der normalerweise mit einem Transkript
versehen ist. Als Verstehenshilfe konnen eine Ubersetzung und ein internes Worterbuch zur
Verfigung stehen. Achten Sie darauf, ob die Ubung Hyperlinks zu Ubungen und Erlauterungen
enthalt.

Jours comptés - Lavidéo

Travaillez avec la vidéo. Yous pouvez aussi
répéter et enregistrer le texte.

To show transcript drag Eve hutton to
this field.

|
o P2 (2@ (w

Videoubung

Video abspielen

Sie kénnen das Video mit den Buttons in der Bedienungsleiste unterhalb des Videofensters sowie mit
dem Model-Wiedergabe-Button in der Symbolleiste bedienen.

>[I0

Video-Bedienungsleiste
LI Video starten

Video anhalten und auf Standbild schalten

Schiebe-Button nach rechts oder links schieben, um das Video an eine bestimmte Position zu
bringen

= Ok

Video stoppen

9

Wenn Sie ein Transkript einblenden méchten, so ziehen Sie den Button mit dem Auge auf
das gelbe oder graue Feld auf der rechten Bildschirmseite.

Zur Bedienung des Videos koénnen Sie nun auch den Wiedergabe-Button in der Symbolleiste
verwenden:
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Pn

Um den Videoclip von einer bestimmten Stelle an abzuspielen, kdnnen Sie den Model-
Wiedergabe-Button auf die gewtinschte Stelle des Transkripts ziehen.

Sprechen und aufnehmen

Sie kdnnen den Videotext nachsprechen, sich dabei aufnehmen und lhre Aufnahme mit dem Model
vergleichen so wie in der Textverstehensubung (siehe Anhdren und aufnehmen in Kapitel 4.2.2)

Ubersetzung einblenden

@ Wenn in der Symbolleiste der Ubersetzungs-Button aktiviert ist, kénnen Sie als
Verstehenshilfe eine Ubersetzung des Transkriptes einblenden. Wenn Sie den
Ubersetzungs-Button auf die entsprechende Transkriptstelle ziehen, erscheint die
Ubersetzung in dem Feld oberhalb des Textes.

Hyperverkniifungen

L Ji'

l:N: H) Wenn in der Symbolleiste der Hyperlink-Button aktiviert ist, sind bestimmte Textstellen,
sogenannte Hotwords, mit Erlduterungen oder Ubungen verbunden. Klicken Sie auf den
Hyperlink-Button, um die Hotwords sichtbar zu machen (siehe auch Hyperverkniipfungen in
Kapitel 4.2.1).

Wérterbuch aufrufen

Wenn mit einem Lernpaket ein Worterbuch verknipft wurde, kénnen Sie Wérter nachschlagen, indem
Sie mit der rechten Maustaste auf das gesuchte Wort klicken.
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3.2.4 Textproduktionsubungen

Die Textproduktionsschablone kann flr ganz unterschiedliche Produktionsaufgaben verwendet
werden. In dem Beispiel wird die Schablone fir eine Ubersetzungstibung verwendet.

Transiate the Dialogue

Trarsiaie the Telloeing diabagus fass your

niadiar onjue.

8 (DB

Ubersetzungsiibung

Aufgabenstellung lesen
Lesen Sie die Anweisungen Uber und in dem linken Textfeld.

Hilfestellung

€

“ Klicken Sie auf den Hilfetext-Button, um zu sehen, welche Hilfestellungen oder
Einschrankungen mit der Aufgabe verbunden sind.

Aufgabe l6sen
Schreiben Sie die Losung in das Textfeld auf der rechten Seite.

é Wenn Sie die Aufgabe auch mindlich I6sen mdchten, so ziehen Sie den Aufnahme-Button
in das Antwortfeld, sprechen Sie ins Mikrophon, und klicken Sie auf den Stop-Button, wenn

Sie die Aufnahme beenden mdéchten.

@? Wenn Sie Ihre Aufnahme anhdren mdchten, ziehen Sie den Lernerwiedergabe-Button auf
das Antwortfeld. Klicken auf Stop, wenn Sie die Wiedergabe lhrer Aufnahme beenden

mochten.

Lésung einblenden

@

é' Q Wenn der Losungs-Button aktiviert ist, konnen Sie einen Lodsungsvorschlag aufrufen.
Wenn Sie den Losungs-Buttons in das rechte Textfeld ziehen, erscheint oben auf der
Ubungsseite ein Textfeld mit einem Losungsvorschlag.
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Eingabe als Textdatei speichern
=
Klicken Sie auf den Disketten-Button, um Ihren Text als Textdatei auf der Festplatte oder

einer Diskette zu speichern. Die gespeicherte Textdatei kbnnen Sie mit einer beliebigen
Textverarbeitungssoftware weiterverarbeiten und ausdrucken.
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3.2.5 Frage-Antwort-Ubungen

Die Frage-Antwort-Schablone kann fir vielfaltige miindliche und schriftiche Ubungen verwendet
werden, von der Beantwortung von Fragen bis hin zu Bildbeschreibungen und Prasentationen.

Give te Amnswer

Clarissa;
Halla, | dan't tiak woee've mak.

Antwortfeld

[Tl ] ?u — <§._, Y ,.5,.’
Frage-Antwort-Ubung

Frage lesen oder anhéren
Lesen Sie die Aufgabe bzw. Frage sorgfaltig durch.

D

Die geschriebenen und die gesprochenen Erlauterungen sind nicht immer gleich, sondern kénnen
sich auch gegenseitig erganzen.

Wenn der Modellwiedergabe-Button aktiviert ist, kdnnen sie die Aufgabenstellung auch
anhoren, indem Sie den Button auf das entsprechende Textfeld ziehen.

Hilfestellung

Klicken Sie auf den Hilfestellungs-Button. Oben auf der Seite erscheint ein Feld mit
Informationen, die Sie bei der Lésung der gestellten Aufgabe unterstitzen sollen.

Aufgabe l6sen
Sie kénnen die gestellte Aufgabe schriftlich oder mundlich 16sen.

Schreiben Sie die Antwort direkt in das Antwortfeld.

Wenn Sie die Aufgabe mindlich I6sen méchten, so ziehen Sie den Aufnahme-Button in das
Antwortfeld, sprechen Sie ins Mikrophon, und klicken Sie auf den Stop-Button, wenn Sie die
Aufnahme beenden mdchten.

)

Wenn Sie Ihre Aufnahme anhdren mdchten, ziehen Sie den Lernerwiedergabe-Button auf
das Antwortfeld. Klicken Sie auf Stop, wenn Sie die Wiedergabe Ihrer Aufnahme beenden
mochten.
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Lésung einblenden oder anhéren
\1' 'r..-"
Wenn der Lésungs-Button aktiviert ist, kdnnen Sie eine Lésung einblenden. Ziehen Sie den

Lésungs-Button auf das Frage- oder Antwortfeld. Uber der Aufgabenstellung erscheint ein
Textfeld mit einem Losungsvorschlag.

P

Ziehen Sie den Modellwiedergabe-Button auf das Antwortfeld, um sich den
Lésungsvorschlag anhoéren.

Eingabe als Textdatei speichern

Klicken Sie auf den Disketten-Button, um lhren Text als Textdatei auf der Festplatte oder
einer Diskette zu speichern. Die gespeicherte Textdatei konnen Sie mit einer beliebigen
Textverarbeitungssoftware weiterverarbeiten und ausdrucken.
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3.2.6 Luckenubungen

Die Luckenubungen koénnen fur vielfaltige Lernaktivitdten genutzt werden -- von Aufgaben zur
Uberprifung des Horverstehens bis hin zu grammatischen Ubungen oder Wortschatziibungen.

I'm Clarissa Witherspoon

Fill in Mt mizing lelerz of sonds.

A: B=llo, I don't think we've

B: Fa, I'm Sidney, Sidney Davenport, I'm the few

&: I'm Clorissa. Clarissa Witherspoon. the

E: vou can probsbly t=ll no I can find M=.

Hizgins.
&:i Her 13 Just Throygh thera, bat she's 1o 0

at thea momant.,

B: Bow lang . it takae, do you i
Tl (DLALD
Liackenubung

Ergédnzen Sie die Liicken

Klicken Sie auf eine Licke, und fliigen Sie das fehlende Wort (bzw. die fehlenden Wérter oder
Buchstaben) ein. Mit der TAB-Taste kénnen Sie zur nachsten Liicke weiterspringen.

Wenn die Soundbedienungsleiste vorhanden ist, wird die Ubung durch eine Tonaufnahme unterstitzt.
Verwenden Sie zum Abspielen des Tons die Buttons der Soundbedienungsleiste (siehe auch Klick-
Buttons in Kapitel 3.1.5).

>[I0

Wil

Sound-Bedienungsleiste

Um lhre Eingabe zu Uberprifen, ziehen Sie den Button "Eingabe Uberprifen" auf den
Texthintergrund oder direkt auf eine Eingabe.

Ist die Eingabe korrekt, so erscheint sie in grin; stimmt sie nicht mit dem gesuchten Eintrag
Uberein, so werden die Abweichungen rot markiert.

Ziehen Sie den Losch-Button auf lhre Eingabe (oder auf den Texthintergrund), um einen
oder alle Eintrage zu I6schen und neu eingeben.

Ziehen Sie den Ldsungs-Button auf Ihre Eingabe oder auf den Texthintergrund, um die
Ldsungen einzublenden.

Klicken Sie auf den Ergebnis-Button, um die erreichte Punktzahl abzufragen.
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Eigene Liickeniibung erstellen

Sie kdnnen vom Lernmodus auch in den Bearbeitungsmodus wechseln, um eine Liickenibung zu
erstellen.

e Wahlen Sie dazu zunachst den Befehl Neu im Menl Datei, um ein neues Lernpaket zu erstellen.
Sie befinden sich nun im Bearbeitungsmodus.

e Klicken Sie auf den Button Neue Seite, und wahlen Sie die Schablone fiir Liickeniibungen aus der
angezeigten Dialogbox.

Weitere Hilfe fir die Erstellung einer Lickenlibung finden Sie in der Autorenhilfe im
Bearbeitungsmodus unter dem Stichwort "Liickenlibung erstellen" sowie in Kapitel 4.2.6 Liickeniibung
erstellen).

Mit dem Befehl Lernmodus bzw. Bearbeitungsmodus im Menil Bearbeiten konnen Sie zwischen den
beiden Modi hin und her wechseln.
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3.2.7 Select-Ubungen

Die Select-Ubungen sind eine Variante der Liickeniibungen. Die Lerner miissen jedoch nicht in die
Licken schreiben, sondern aus einer Auswahlbox die passende Variante auswahlen.

Nach dem Weg fragen

Select the correct word from the box.

A Entschuldigen Sie, bitte. Kénnen Sie mir sagen, wie ich von hier zurn Flughafen .

B: Das ist gar nicht so leicht zu YWarten Sie mal. Sie fahren da vome bis zur

Ampel und dann links.

A Aber da ist rechts \rurgeschrieben.

B: Ja, richtig. Wissen Sie, ich bin FuiSganger. Da muss ich immer erst

A Kein Problem.

B: Alsodann

kommen. |nehmen
gehen

A Waran drehen
laufen

Tebs DUAHCHE

j Sie rechts, das geht auch, und dann geradeaus, bis Sie auf den Ring

h denn den “Ring"?

Select-Ubung

Ergédnzen Sie die Liicken

Klicken Sie auf den kleinen Pfeil neben der Liicke, um die Auswahlbox aufzuklappen. Klicken Sie die
gewinschte Variante an, um Sie in die Licke einzusetzen.

Wenn die Soundbedienungsleiste vorhanden ist, wird die Ubung durch eine Tonaufnahme unterstiitzt.
Verwenden Sie zum Abspielen des Tons die Buttons der Soundbedienungsleiste (siehe auch Klick-
Buttons in Kapitel 3.1.5).

>[I0

Sound-Bedienungsleiste

v Um lhre Eingabe zu uberprifen, ziehen Sie den Button "Eingabe Uberprifen" auf den
Texthintergrund oder direkt auf eine Eingabe.
Ist die Eingabe korrekt, so erscheint sie in grin; stimmt sie nicht mit dem gesuchten Eintrag
Uberein, so werden die Abweichungen rot markiert.

R Ziehen Sie den Losch-Button auf lhre Eingabe (oder auf den Texthintergrund), um einen
oder alle Eintrage zu I6schen und neu eingeben.

wWhis

Ziehen Sie den Ldsungs-Button auf Ihre Eingabe oder auf den Texthintergrund, um die
Ldsungen einzublenden.

Klicken Sie auf den Ergebnis-Button, um die erreichte Punktzahl abzufragen.
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3.2.8 Drag&Drop-Ubungen

Wahlen Sie einen Text-Button von der rechten Seite und ziehen Sie ihn mit der Maus an die
gewinschte Stelle im Text.

Prepositions Drag&Drop-Ubung 2 (Wortschatz, Bedeuting)
L i sl 2 Inhaltsverzeichnis  nachstes Beispiel
inin
1. to dastribute reteil outlets il Ziehen die p gen neben die folg Wiirter.
Akrough
2. to divide Lhrme peris 58 : das Unternehmen =
{[LTn]
4. to drill all Anr der Geschaftsleiter =
4, to eztract | the ground das Management =
_ —_— ein positives Ergebnis
5. to 4n business der Markt = A‘
die Lage, der Zustand
B. ta ga 2 zhag die Situati =
& E E nuetan der Handel, die Wirtschaft
7. toimvolve scmecne ke wmork der Erfolg = die Fiihrung eines Unlemehmensl
4. tu sell 4 shap [ e ein wirtschaftlicher Betrieh, die Firmal
9. te TUFR Toy materiol aradets et die Person, die ein Unternehmen ﬁihnl
) s PR - | i
ing DAV F G " DAILD

Drag&Drop-Ubungen

Wenn die Soundbedienungsleiste vorhanden ist, wird die Ubung durch eine Tonaufnahme unterstiitzt.
Verwenden Sie zum Abspielen des Tons die Buttons der Soundbedienungsleiste (siehe auch Klick-
Buttons in Kapitel 3.1.5).

=10

)

Wi

Sound-Bedienungsleiste

Um lhre Eingabe zu Uberprifen, ziehen Sie den Button "Eingabe Uberprifen" auf den
Texthintergrund oder direkt auf eine Eingabe. Ist die Eingabe korrekt, so erscheint sie in
grin; stimmt sie nicht mit dem gesuchten Eintrag tiberein, so wird sie rot markiert.

Ziehen Sie den Losch-Button auf |hre Eingabe (oder auf den Texthintergrund), um einen
oder alle Eintrage zu I6schen und neu einzugeben.

Ziehen Sie den Losungs-Button auf lhre Eingabe oder in das Textfeld, um die Lésungen
einzublenden.

Klicken Sie auf den Ergebnis-Button, um die erreichte Punktzahl abzufragen.
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2.2.9 Multiple-Choice-Ubungen

81 Greetings - Exercise

= Pedagogic support
= Module overview How do you introduce yourself?

" 1 be Sandra Jones.

& I'm Sandra Jones.

" I'm Jones.

™ | What do you say at a first meeting?

" How do you do?

lounge g

Gates

" What do you do?

" Who are you?

T DA

Multiple-Choice-Ubung
Klicken Sie auf einen Multiple-Choice-Button, um die zugehdrige Antwort auszuwahlen.

Wenn die Tonbedienungsleiste vorhanden ist, wird die Ubung durch eine Tonaufnahme unterstiitzt.
Verwenden Sie zum Abspielen des Tons die Tonbedienungsleiste (siehe auch Kapitel 3.1.5).

L [[=1O )

Tonbedienungsleiste

s Klicken Sie auf den Lésch-Button, um lhre Auswahl zu I6schen und die Aufgabe erneut zu
bearbeiten.

Klicken Sie auf den Button "Eingabe Uberprifen”, um zu sehen, ob Ihre Auswahl korrekt ist.

Klicken Sie auf den Lésungs-Button, um zu sehen, welche Antwortalternativen korrekt sind.
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3.2.10 Erlauterungen

Studieren Sie die Erlauterungen.

Grammatische Erlauterung

Wenn die Soundbedienungsleiste vorhanden ist, wird die Ubung durch eine Tonaufnahme unterstitzt.

Sound-Bedienungsleiste

Verwenden Sie zum Abspielen des Tons die Buttons der Soundbedienungsleiste (siehe auch Klick-
Buttons in Kapitel 3.1.5).
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3.2.11 Worterbuch aufrufen

Wenn mit einem Lernpaket ein Wérterbuch verknipft wurde, kénnen Sie Wérter "nachschlagen”,
indem Sie mit der rechten Maustaste auf das gesuchte Wort klicken.

— TO_ENG_DLLEX [-1=]
Dated

time

n
Teil

nexf time (nachsles Mal)

ewary tima (jedesmal)

it weas high time (s wear hachste Zait)
i 1w weeks” time (in zwel Wachern)
for the time being [worl@udis)

“Whal tme 15 4 (iensl Uhrist es? Wie spal
ist 257
to e intime for sth(rechtzeitiy zu et kommen)

frar tirne 1o time {dann uad wann, wor Zait 7o Logether
_?pi|] bomasta
Lo e pushed far ime (urer Zelduck slahen) h"’"'. e
tanight —

ABLCDEFGHIJKLM
HOPQRETUYWHEY L

4]
> o

Woérterbucheintrag

Sie kénnen das Worterbuch auch Gber den Befehl Wérterbuch in dem Menl Extras aufrufen.
Schreiben Sie das gesuchte Wort in das Feld unter dem Alphabet, oder klicken Sie auf den
gewunschten Buchstaben, und suchen Sie das Wort in der Wortliste oberhalb des Alphabets.
Klicken Sie auf das gewlinschte Wort, um den zugehdérigen Eintrag zu 6ffnen.

3.2.12 Notizen machen

Wenn Sie sich Notizen machen moéchten oder zum Beispiel neue Worter oder Redewendungen
notieren mdchten, kdnnen Sie das integrierte Notizbuch verwenden.

e Kilicken Sie auf Notizbuch im Meni Extras, um das integrierte Notizbuch aufzurufen.
e Mit dem Befehl Speichern im Meni Datei konnen Sie lhre Notizen speichern.

e Mit dem Befehl Drucken im MenU Datei konnen Sie |hre Notizen ausdrucken.

© LINK 1997-2004 28 of 80



Telos Language Partner TLP Pro Handbuch

4. DER BEARBEITUNGSMODUS

4.1 ALLGEMEINE FUNKTIONEN

4.1.1 Bestehendes Lernpaket 6ffnen und bearbeiten

Klicken Sie auf den Button "Lernpaket 6ffnen” auf der Erdffnungsseite (oder den Befehl Offnen im
Menu Datei), um ein bestehendes Lernpaket aus dem Verzeichnis auszuwahlen und zu 6ffnen. Sie
erkennen ein Lernpaket an der Extension "*.dia".

Wenn Sie ein Lernpaket 6ffnen, kommen Sie ins Inhaltsverzeichnis des gewahlten Lernpakets.

Klicken Sie auf einen Ordner, um ihn zu &ffnen oder zu schlieBen und um die untergeordneten
Ubungen oder Order zu sehen. Mit einem Doppelklick auf einen Ubungstitel 6ffnen Sie die zugehorige
Ubung.

Offnen Sie eine beliebige Ubung des Lernpakets, und wahlen Sie den Befehl Bearbeitungsmodus im
Menu Bearbeiten. Im Bearbeitungsmodus kénnen Sie das Lernpaket weiterbearbeiten. Sie kénnen:

o Ubungen/Seiten eines Lernpakets bearbeiten,
e Seiten hinzufiigen oder I6schen,

e Seiten aus einem anderen Lernpaket importieren.

4.1.2 Neues Lernpaket erstellen

Klicken Sie auf der Eingangsseite des Telos Language Partner auf den Button "Neues Lernpaket
erstellen”, oder wahlen Sie den Befehl Neu im Men Datei.

Wenn Sie ein neues Lernpaket erstellt haben, befinden Sie sich zunachst im Inhaltsverzeichnis des
Bearbeitungsmodus.

Sie kénnen nun sofort eine Schablone aufrufen (siehe 4.1.3 Seiten hinzufiigen) und mit Inhalt fillen
oder zunachst einen oder mehrere Ordner zur Strukturierung lhres Lernpakets erstellen (vgl. Ordner
einfligen und entfernen in Kapitel 4.8 Inhaltsverzeichnis bearbeiten).

HINWEIS: Achten Sie darauf, dass die einzelnen Lernpakete nicht zu umfangreich und somit schlecht
Uberschaubar werden.

Speichern Sie das neue Lernpaket unter einem Dateinamen mit der Extension "*.dia" (siehe 4.1.7
Lernpaket speichern).
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4.1.3 Seiten hinzufugen oder Ioschen

Wenn Sie lhrem Lernpaket vom Inhaltsverzeichnis aus eine neue Seite hinzufigen mdchten, so
markieren Sie zunachst den Titel, hinter dem Sie eine neue Seite einfligen mdchten.

Sie kdnnen aber auch direkt von einer Ubung aus eine weitere Seite zu ihrem Lernpaket hinzufiigen.
Sie erscheint dann im Inhaltsverzeichnis direkt hinter dem Titel der Ubung, in der Sie sich beim
Erstellen der neuen Seite gerade befinden, Iasst sich jedoch jederzeit im Inhaltsverzeichnis wieder
verschieben (siehe auch Titel verschieben und einriicken in Kapitel 4.8).

)

Klicken Sie auf den Button Neue Seite, um eine neue Seite zu |hrem Lernpaket
hinzuzufiigen, oder wahlen Sie den Befehl Schablone auswahlen im Menu Schablonen.

Wahlen Sie aus der angezeigten Dialogbox eine der folgenden Schablonen:

o Dialogilibung mit Portraitbildern: Dialogschablone fiir 2 Sprechern, die durch Portraits oder
ihren Namen reprasentiert sind

¢ Dialogiibung mit Situationsbild: Dialogschablone mit Situationsbild und Sprechblasen fir bis zu
5 Sprecher

e Videoschablone: Schablone zum Abspielen von Videoclips, die durch ein Transkript und eine
Ubersetzung unterstitzt werden

e Textschablone mit/ohne Bild: Schablone fur Textverstehenstibungen mit Transkript und
Ubersetzungen (mit/ohne Grafik)

e Textproduktionsschablone: Schablone fir schriftliche und mindliche Textproduktionsubungen
von Ubersetzungstibungen bis hin zu Zusammenfassungen, Faxen oder Briefen

e Frage-Antwort-Schablone (wahlweise mit Ton): Schablone fur schriftliche und mindliche
Ubungen mit Bild, von Frage-Antwortiibungen Uber Bildbeschreibungen bis hin zu Prasentationen

o Liuckentextschablone (wahlweise mit Ton): Schablone fur unterschiedliche Wortschatz- und
Grammatikibungen

o Select-Schablone (wahlweise mit Ton): Schablone mit Auswahlboxen;

e Drag&Drop-Schablonen (wahlweise mit Ton): Schablonen fiir Drag&Drop-Ubungen mit
unveranderbaren und flexiblen Drag-Objekten

e Multiple-Choice-Schablone mit/ohne Bild (wahlweise mit Ton): Schablonen flir Multiple-
Choice-Aufgaben

o Erlauterungsschablonen mit einem Textfeld und Hintergrundsbild, mit zwei Textfeldern
sowie mit Bild und einem Textfeld (wahlweise mit Ton): Schablonen fiir grammatische,
lexikalische, pragmatische und landeskundliche Erlauterungen sowie fiir Inhaltsverzeichnisse; die
Schablone kann auch fiir Horverstehensaufgaben verwendet werden

¢ Infoschablone: Schablone fiir einleitende Informationen zu einer Ubung oder einem Lernpaket

Geben Sie in die angezeigte Titel-Dialogbox einen Titel ein, und klicken Sie OK (siehe auch Kapitel
4.1.4 Titel eingeben).

Im Inhaltsverzeichnis konnen Sie mit diesem Button auch einen Ordner l6schen. Markieren Sie im

Inhaltsverzeichnis den Ordner oder den Titel der Seite, die Sie [6schen mochten, und klicken Sie auf
den Button Seite oder Ordner I6schen.

Mit dem Button Seite Loschen |6schen Sie die aktuelle Seite.
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4.1.4 Titel eingeben

Wenn Sie eine Schablone 6ffnen, wird zugleich die Titel-Dialogbox angezeigt.

Uberschrift eingeben ___ | x|

1]

Uberschrift

unbenannte Liickeniibung:> Abbrechen

Anderes Symbol ___

Uberzchrift im Inhaltsverzeichnis des
Lernmodug unterdricken.

-
[T Testformat

[T Textimmer Zeigen

H Hyperlink-Button verstecken

Titel-Dialogbox

Sie kénnen die Titel-Dialogbox auch jederzeit durch Anklicken des Titel-Buttons aufrufen.

Geben Sie firr Inre Ubung einen Titel ein, oder &ndern Sie einen bestehenden Titel, und klicken Sie
OK. Wenn Sie Zeichen bendétigen, die auf Ihrer Tastatur nicht verfligbar sind, wahlen Sie den Befehl
Sonderzeichen in dem MenUu Extras.

Der Titel erscheint im Titelfeld der Schablone im oberen Bildschirmabschnitt und wird automatisch in
das Inhaltsverzeichnis des Lernpakets eingeflgt.

Uberschrift unterdriicken

Wenn Sie méchten, dass die eingegebene Uberschrift im Inhaltsverzeichnis des Lernmodus
unterdriickt wird (zum Beispiel bei Folgeseiten, wenn eine Ubung aus mehreren Seiten besteht),
wahlen Sie das entsprechende Merkmal in der Titel-Dialogbox.

Seiten, die unterdriickt werden, sind im Inhaltsverzeichnis des Lernmodus nicht sichtbar und sind
direkt von der vorausgehenden Seite Uber den Vorwarts-Button erreichbar. Die Lerner kommen also
Uber das Inhaltsverzeichnis auf die erste Seite einer mehrseitigen Ubung und kénnen zwischen der
ersten Seite und den folgenden Seiten des Dialogs mit Hilfe eines Vorwarts- und Rickwarts-Buttons
hin und her springen.

Testformat einstellen

Die meisten Templates kénnen sowohl fiir ein freies Uben als auch fir Tests verwendet werden.
Wenn Sie ein Template fir die Erstellung einer Testaufgabe verwenden mdchten, so wahlen Sie das
Merkmal Testformat aus (siehe auch Kapitel 4.1.6).

Hyperlink-Button verstecken

Wenn Sie auf einer Seite den Hyperlink-Button verstecken mdchten, so wahlen Sie das Merkmal
Hyperlink-Button verstecken.
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4.1.5 Seiten importieren

Wenn Sie Seiten aus anderen Lernpaketen importieren mdchten, so wahlen Sie den Befehl
Importieren im Menu Datei.

e Wahlen Sie in der angezeigten Dialogbox das Lernpaket, aus dem Sie Seiten importieren
mochten;

e wahlen Sie ALLE, wenn Sie das gesamte Lernpaket importieren méchten, oder
wahlen Sie SEITEN, wenn Sie bestimmte Seiten des Lernpaketes importieren mdchten;

e Markieren Sie die Seiten, die Sie importieren méchten, und klicken Sie OK.

s Schenmpotienn
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IGOIME PLACES _ |
IDialogue Prachce
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i Fait B 3 +
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Seiten importieren

Gehen Sie zum Inhaltsverzeichnis, um die importierten Seiten in das aktuelle Lernpaket zu integrieren
(siehe Kapitel 4.8 Inhaltsverzeichnis bearbeiten).
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4.1.6 Testformat auswahlen

Die meisten Templates kénnen sowohl fiir ein freies Uben als auch fiir Tests verwendet werden. Beim
freien Uben kénnen die Lerner auf Lésungsvorschlage zugreifen und diese mit den eigenen Lésungen
vergleichen. Im Testformat ist ein Zugriff auf Lésungen sowie eine automatische Prifung oder die
Angabe der erreichten Punktzahl nicht mdglich.

Das Testformat kann individuell fiir einzelne Ubungen eingestellt werden oder (bergreifend fiir ein
gesamtes Lernpaket.

Testmodus fiir einzelne Ubungen auswéhlen

Diese Option ermdglicht es, gemischte Lernpakete zu erstellen, die sowohl Ubungs- als auch
Testkomponenten enthalten.

Klicken Sie auf den Titel-Button, um die Titel-Dialogbox zu 6ffnen (siehe auch Kapitel 4.1.4).
Aktivieren Sie das Merkmal Testformat, und klicken Sie OK.

Testformat fiir gesamtes Lernpaket aktivieren/deaktivieren
Mit dieser Option kénnen Sie ein und dasselbe Lernpaket durch Aktivierung des entsprechenden
Merkmals entweder zu Ubungs- oder Testzwecken einsetzen.

Wahlen Sie die Option Testformat aktivieren/deaktivieren im Meni Extras. Wahlen Sie in der
Dialogbox eine der folgenden Alternativen, und bestatigen Sie mit OK:

1. Testformat ist nur fir individuell spezifizierte Ubungen aktiviert (= Standardeinstellung: Das
Testformat ist nur fir jene Ubungen aktiviert, fir die es individuell Uber die Titel-Dialogbox
eingestellt wurde);

2. Testformat fiir alle Ubur_l_gen des Lernpakets aktivieren unabhangig davon, welche
Einstellungen fir individuelle Ubungen vorgenommen wurden;

3. Testformat fiir alle Ubungen des Lernpakets deaktivieren unabhangig davon, welche
Einstellungen fir individuelle Ubungen vorgenommen wurden.

4.1.7 Lernpaket speichern

Wahlen Sie den Befehl Speichern im Meni Datei, um das aktuelle Lernpaket zu speichern.

Wahlen Sie das Zielverzeichnis, geben Sie einen Dateinamen mit der Extension "*.dia" ein, und
driicken Sie OK.

Wenn Sie eine Lernpaketdatei mit dem Befehl Speichern unter speichern, wird sie Datei reorganisiert
und von Uberflissig gewordenen Daten bereinigt.

Wichtig:

e Samtliche Daten, die zu einem bestimmten Lernpaket gehéren (d.h. die Lernpaket-Datei,
samtliche Ton- und Bilddateien sowie das Woérterbuch oder Zusatzblcher, die in das Lernpaket
eingebunden wurden) missen sich in demselben Verzeichnis befinden. Wenn Sie ein Bild oder
eine Tondatei einbinden, werden diese Dateien automatisch in das aktuelle Verzeichnis kopiert.

e Videoclips mussen sich nicht unbedingt in demselben Verzeichnis befinden wie das zugehdrige
Lernpaket. Sie kbnnen z.B. auch von einer CD-Rom aus eingebunden werden.

e Wenn Sie ein Lernpaket verschieben oder kopieren wollen, missen Sie darauf achten, dass Sie
samtliche zu dem Lernpaket gehdrigen Daten verschieben bzw. kopieren.
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e Wenn Sie ein Lernpaket mit dem Befehl Speichern unter in ein anderes Verzeichnis speichern,
werden die Ton- und Bilddateien automatisch mit in das neue Verzeichnis kopiert.

4.1.8 Lernpaket schlieRen

Wahlen Sie den Befehl Schlielien im Menl Datei, um ein Lernpaket zu schlieen.

4.1.9 Das Programm verlassen

Wenn Sie das Programm verlassen mochten, wahlen Sie den Befehl Beenden im Menu Datei.

4.1.10 In den Lernmodus wechseln

Sie konnen jederzeit vom Bearbeitungsmodus in den Lernmodus wechseln, um lhr Lernpaket zu
testen.

Verwenden Sie die Befehle Bearbeitungsmodus bzw. Lernmodus im MenU Bearbeiten, um von einem
Modus in den anderen zu wechseln.

4.1.11 Passwort vergeben
Der Zugang zum Bearbeitungsmodus kann durch Vergabe eines Passwortes eingeschrankt werden.

= T S

P & i Bea it 2 |
Passwarteingabe bestatigen: |

[ ok [ Abbeechen | Hilfe

Passwort-Dialogbox

Wahlen Sie den Befehl Passwort im Menl Bearbeiten, um ein Passwort zu vergeben. Geben Sie das
Passwort in das obere Feld der Dialogbox ein, und schreiben Sie es zur Bestatigung noch einmal in
die darunterliegende Zeile. Driicken Sie OK.

Der Befehl Passwort im Meni Bearbeiten kann auch genutzt werden, um das Passwort zu andern.
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4.1.12 Menuleiste
Die Menlleiste des Bearbeitungsmodus umfasst die Menls Datei, Bearbeiten, Schablonen,

Hyperlinks, Extras, Sprache und Hilfe.

Datei:

Neu Erstellt ein neues Lernpaket.

Offnen Offnet ein bestehendes Lernpaket.

SchlieBen Schlie3t das aktuelle Lernpaket.

Speichern Speichert ein Lernpaket unter dem gegebenen Dateinamen. Wenn flr

ein Lernpaket noch kein Name vergeben wurde, erscheint die
Dialogbox Speichern unter.

Speichern unter

Dieser Befehl o6ffnet die Dialogbox Speichern unter. Mit dem Befehl
Speichern unter kénnen Sie einem Lernpaket einen Namen (mit der
Extension *.dia) geben oder das aktuelle Lernpaket als neue Datei
unter einem neuen Namen, in ein neues Verzeichnis oder auf einen
anderen Datentrager speichern. Die Dia-Datei wird wahrend des
Speichervorgangs reorganisiert und von luberfliissig gewordenen
Daten bereinigt.

Importieren Offnet die Dialogbox zum Importieren von Seiten aus dem gedffneten
oder aus anderen Lernpaketen.

Beenden Beendet die Arbeitssitzung und schliel3t den Telos Language Partner.

Bearbeiten:

Undo Macht eine Aktion rickgangig.

Ausschneiden

Entfernt markierte Textabschnitte und legt sie in der
Zwischenablage ab.

Kopieren Kopiert markierte Textabschnitte und legt sie in der
Zwischenablage ab.

Einfligen Fagt den Inhalt der Zwischenablage an der Einfligungsmarke ein.

Loschen Léscht markierte Textabschnitte.

Seite l6schen

Loscht die aktuelle Seite.

Lernmodus

Wechselt zum Lernmodus.

Passwort

Offnet die Passwort-Dialogbox zur Vergabe eines Passwortes.
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Schablonen:

Schablone auswahlen

Offnet die Dialogbox zur Auswahl einer Schablone.

Hyperlinks:

Hyperlink herstellen

Offnet die Dialogbox zur Erstellung von Hyperlinks.

Worterbuch

Offnet die Dialogbox zu Anbindung, Herstellung und Bearbeitung
eines Worterbuchs.

Zusatzbuch

Neues Zusatzbuch
Zusatzbuch offnen

Erstellt ein neues Zusatzbuch.
Offnet ein vorhandenes Zusatzbuch.

Extras:

Notizbuch

Offnet das Notizbuch.

Sonderzeichen

Offnet die Box mit den Sonderzeichen.

Audiorecorder

Offnet den Audiorecorder.

Testformat
aktivieren/deaktivieren

Offnet die Box zur Aktivierung/Deaktivierung des Testformats.

Einstellungen

Offnet die Box zur Veranderung der Starteinstellungen.

Aufnahmeeinstellung

Offnet die Box zur
Tonaufnahmequalitat.

Veranderung der

Einstellung der

Sprache:

Mit dem Menl Sprache konnen Sie die Sprache fir die Menlleiste, Statuszeile und Hilfe einstellen.

Hilfe:
Hilfe Offnet die Hilfe fiir den Bearbeitungsmodus.
Historie Offnet die Historie, in der alle wahrend einer Sitzung aufgerufenen

Bildschirmseiten aufgelistet werden.
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4.1.13 Symbolleiste
Die Symbolleiste des Bearbeitungsmodus enthalt folgende Buttons:
Klick-Buttons
Durch Mausklick auf die Klick-Buttons lassen sich die folgenden Operationen ausfiihren:
Dema n*
eine Seite vorwartsgehen
«
eine Seite zurlckgehen
Telos
zum Inhaltsverzeichnis zurlickgehen
= 4 Textfelder anpassen
-
o Grafik/Video auswahlen
@ Tonaufnahme/-wiedergabe stoppen
(2
: Hilfestellung eingeben
Licke/Drag-Objekt erstellen
.
zusatzliche Drag&Drop-Objekte fir Drag&Drop-Ubung erstellen
=
=,
Drag&Drop-Objekte mischen
Uberschriften eingeben/bearbeiten, Testformat einstellen
)
' neue Seite hinzufligen
D Seite I6schen
1—++ B
+ Uberschriften umstellen und einrticken
: Ordner hinzufiigen
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Einrickungen prifen

Farbpalette 6ffnen

=l #O |

Ll Video-/Sound-Clip starten
ll Video-/Sound-Clip anhalten (Pause)
#

Videoindex setzen

Videobedienungsleiste

Q Button nach rechts oder links schieben, um den Video-/Sound-Clip an eine bestimmte

Position zu bringen

LI Video-/Sound-Clip stoppen

Drag&Drop-Buttons

Zur Ausfuhrung eines Befehls mit einem Drag&Drop-Button wird der entsprechende Button mit der
Maus in das gewiinschte Feld gezogen und abgelegt. Wird ein Button an einer daflr nicht
vorgesehener Stelle abgelegt, hdren Sie den Windows-Signalton.

Mit den Drag&Drop-Buttons kénnen Sie folgende Operationen ausfiihren:

st}

e

"

Do

Einbindung einer Sound-Datei
Ton anhoren
Text I6schen

@ Ubersetzung eingeben

Licke/Drag-Objekt I6schen

Aufnahme des Dialogtons mit dem Mikrophon
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4.2 UBUNGEN ERSTELLEN UND BEARBEITEN

4.2.1 Dialoguibungen erstellen

Sie kénnen zwischen zwei Dialogschablonen wahlen:

e einer Dialogschablone fur 2 Sprecher, die durch kleine Portraitaufnahmen oder durch ihre Namen
reprasentiert sind,

Fw Clarissa |
' v Rollenfeld fur Portrait

oder Name

Hedla | | dar't Eaivs aseta met |

Yo Im Sidnay Sidney Dawanper, [ the nas |

TRETL
I'm Clang==, Clarissa Yy'therspoon, the general 2
facteaur : /
? il W Than sou csr prokably tell me sfen 1:an ind i
! My, Hiuina.
Her office is just Hwough there, b =he's in o '
reling & the momens. : |
_ : . Howna il i take, da you tirk? I
A Patan o, [ e
. : o, el T8 come Back lster, fhert [

YY)D ) <) S ey

¢ eine Dialogschablone mit einem Situationsbild und Sprechblasen fiir bis zu finf Sprecher.

Rollenfeld

info

A Hello, | don't think we've rmet.

B Mo, I'm Sidney, Sidney Davenport, '
the new intern.

fm Clarissa ‘
|

A I'm Clarissa, Clarissa Witherspoon, the
general factotum.

Feld fir einen
| Redebeitrag

B Then you can probably tell me where |
can find Ms. Higgins

=

Her office is just through there, but she's
in a meeting at the moment

How long will it take, do you think? |
About half-an-hour. |

Oh, well Il come hack later, then.\

Feld fur Initialen
bzw. Namen

T @ I @
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Titel eingeben
Wenn Sie eine Schablone &ffnen, wird zugleich die Titel-Dialogbox angezeigt.

Sie kdnnen die Titel-Dialogbox auch jederzeit durch Anklicken des Titel-Buttons aufrufen.

Geben Sie fiir Inre Ubung einen Titel ein, oder &ndern Sie einen bestehenden Titel, und klicken Sie
OK. Wenn Sie Zeichen bendtigen, die auf Ihrer Tastatur nicht verfugbar sind, wahlen Sie den Befehl
Sonderzeichen in dem MenU Extras.

Der Titel erscheint im Titelfeld der Schablone im oberen Bildschirmabschnitt und wird automatisch in
das Inhaltsverzeichnis des Lernpakets eingefigt (siehe auch Kapitel 4.1.4 Titel eingeben)

Dialogtext eingeben

Geben Sie den Dialogtext in die grauen Textfelder ein. Wenn Sie Zeichen bendtigen, die auf lhrer
Tastatur nicht verfigbar sind, wahlen Sie den Befehl Sonderzeichen in dem Meni Extras.

Verwenden Sie nach jedem Sprecherwechsel ein neues Feld.

Sie konnen einen langeren Redebeitrag eines Sprechers jedoch auch auf mehrere Textfelder
verteilen. Dies erleichtert beim Uben das Nachsprechen der Passage.

Wenn Sie den Dialogtext in eine Dialogschablone mit Situationsbild eingeben, miissen Sie in die
Initialenfelder vor den Texifeldern die Initialen des jeweiligen Sprechers eingeben (siehe auch
Gespréchspartner bestimmen).

Es wird dringend empfohlen, die Dialoge zunachst mit Hilfe eines Textverarbeitungsprogramms zu
schreiben und dann folgendermafien in eine Dialogschablone zu kopieren:

e Markieren Sie in dem Text jeden gewiinschten Textfeldwechsel mit dem Gartenzaunzeichen "#".

e Markieren Sie den Dialogtext, den Sie kopieren mdchten, und kopieren Sie den Text in die
Zwischenablage (z.B. mit der Tastenkombination Strg+C).

e Wechseln Sie (mit der Tastenkombination Alt+Tab) zu dem Lernpaket, klicken Sie in das Textfeld,
bei dem Sie mit der Texteingabe beginnen méchten, und verwenden Sie die Tastenkombination
UMSCHALT+Einf, um den Text in das Template einzufiigen. Der Text wird entsprechend der
Makierungen mit dem Gartenzaumzeichen "#” auf die verschiedenen Textfelder verteilt. (Prifen
Sie, ob die von lhnen verwendeten Sonderzeichen sowie Anfiihrungs- oder Apostrophzeichen
korrekt ibernommen werden.)

Textfelder anpassen und anordnen

Klicken Sie auf den Button Textfelder anpassen, um die Grolle der Textfelder
gegebenenfalls an den Text anzupassen.

Wenn Sie eine Dialogschablone fir zwei durch ihre Namen oder Portraits reprasentierte Sprecher
ausgewahlt haben, missen Sie auBerdem die Textfelder entsprechend der Rollenverteilung
anordnen.

Ein Redebeitrag gehdrt zu einer der beiden Dialogrollen A oder B. Je nach der Rolle, zu der ein
Redebeitrag gehort, muss er auf der linken oder rechten Seite des Dialogfeldes stehen.

In der Dialogschablone liegen zunachst alle Textfelder auf der linken Seite des Dialogfeldes.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in ein Textfeld, um es von der linken auf die rechte Seite (oder
wieder zurick auf die linke Seite) zu verschieben.
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Bilder oder Namen in Rollenfelder einfiigen
Wenn Sie eine Dialogschablone fir zwei durch ihre Namen oder Portraits reprasentierte Sprecher

ausgewahlt haben, kdnnen Sie Namen oder Bilder in die Rollenfelder eingeben.
Namen in Rollenfelder eingeben

In die Rollenfelder in der linken und rechten, oberen Ecken der Schablone kénnen Sie die Namen der
Gesprachspartner eines Dialoges eintragen.

Klicken Sie dazu in das entsprechende Feld, und geben Sie den gewlinschten Namen ein.

Bilder fiir Rollenfelder auswahlen
Sie konnen statt der Namen der Gesprachspartner auch Bilder in die Rollenfelder einfligen.
tL"l'
e Klicken Sie auf den Grafik-Button, und wahlen Sie in der eingeblendeten Dialogbox ein Bild
aus.

ﬁJ The trair times for Swansea J
D |\ e | _ﬁ;‘ Rollenfeld fiir Portrait

Firpea e oK,
Shiown Pai I

i g_g_gf m oder Name
aeRe =
=g 8k 2

173 Thelg: | T~ Linke Pesmin ¥ HAechie Possim
Bl cregwilins und "OE™ Michen

|

L+l

il

(il w2 (29 (% (D == (D M@ (5 ) i+

Dialogschablone mit Portraitbox

Klicken Sie an, ob Sie das ausgewahlte Bild fur das Rollenfeld auf der linken oder rechten Seite
verwenden wollen, und bestatigen Sie mit OK. Wiederholen sie den Vorgang fir das zweite
Rollenfeld, und schlielen Sie anschlief3end die Dialogbox.

Eigene Portraitbilder einbinden

Wenn Sie eigene Portraitbilder einbinden moéchten, so bendtigen Sie geeignetes Bildmaterial (BMP-
Format, Bildgrofie 75x60 Pixel; 256 Farben). Wenn die Bilder kleiner sind als 75x60 Pixel, so werden
Sie in dem Rollenfeld zentriert; bei gréReren Bilder wird rechts und unten der Uberstehende Teil
abgeschnitten.

ﬂ']:l'
= Klicken Sie auf den Grafik-Button, um die Dialogbox "Grafik auswahlen” zu 6ffnen. Wahlen
Sie die Registerkarte "Eigene Bilder”. Klicken Sie auf Importieren, wahlen Sie eine Bilddatei
aus, und klicken Sie OK. Wiederholen Sie den Vorgang, wenn Sie fur das aktuelle Lernpaket
weitere Bilder importieren mdchten.

Um ein Bild in die aktuelle Schablone einzubinden, wahlen ein Bild aus, klicken Sie an, ob Sie das
Bild fiir das Rollenfeld auf der linken oder rechten Seite verwenden wollen, und bestatigen Sie mit OK.
Wiederholen sie den Vorgang fur das zweite Rollenfeld, und schlieRen Sie anschlielend die
Dialogbox.

Beim Speichern des Lernpakets werden nur die importierten Bilder gespeichert, die in dem aktuellen
Lernpaket in ein Rollenfeld eingebunden wurden. Die Bitmaps werden automatisch in das Verzeichnis
kopiert, in dem sich das Lernpaket befindet.
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Situationsbild einfiigen

Wenn Sie eine Dialogschablone mit Situationsbild und Sprechblasen verwenden méchten, so
bendtigen Sie geeignetes Bildmaterial in Form von Bitmaps. Sie kdnnen geeignete Fotos oder
Zeichnungen scannen oder Bildmaterial von einer Foto-CD einbinden.
ﬂ']:l'
i Wenn Sie ein Bild einfiugen moéchten, so klicken Sie auf den Grafik-Button, und wahlen Sie
eine Bitmap aus, die Sie fir eine Dialogiibung verwenden méchten.

Das Bild wird automatisch an die erforderliche Gréfe von 320X240 Pixel angepasst. Verwenden Sie
moglichst Bitmap-Formate im Verhaltnis 4:3 (Breite x Hohe), um eine Verzerrung der Bilder zu
vermeiden.

HINWEIS: Sollten Sie feststellen, dass die Anwendung durch die Einbindung von Bildern langsamer
wird, so kénnen Sie folgendes tun:

a) Erhdhen Sie in der Systemsteuerung |hres Rechners die Anzahl der angezeigten Farben.

b) Falls Ihr Monitor oder Ihre Grafikkarte eine Erhdhung der Anzahl der Farben nicht zulassen,
kénnen Sie versuchen, die verwendeten Bitmaps an die Farbpalette TELOS192.PAL anzupassen.
Sie finden die Farbpalette in Inrem TELOS-Verzeichnis.

Gespréachspartner bestimmen (Schablone mit Situationsbild)

Uber die Anzahl unterschiedlicher Namensinitialen (in der Schablone durch A und B gekennzeichnet)
konnen Sie die Anzahl der Gesprachspartner (maximal 5 Sprecher) in einem Dialog bestimmen.

Um die Initialen eines Gesprachspartners einzugeben, klicken Sie auf das entsprechende
Initialenfeld, und geben Sie die Initialen (oder einen kurzen Namen) in die Dialogbox ein. Geben Sie
nun an, ob Sie durch die neu eingegeben Initialen (bzw. den Namen) nur die Initialen des aktuellen
Feldes ("Initialen @ndern”) oder alle gleichlautenden Initialen ersetzen mochten ("Alle ersetzen”), und
bestatigen Sie mit OK.

Ziehen Sie anschlieRend die auf dem Bild liegenden Rollenfelder mit den Namensinitialen auf die
Kopfe der entsprechenden Gesprachspartner.

: Ziehen Sie nun den Sprechblasen-Button auf die Rollenfelder, wahlen Sie eine passende
Sprechblase aus, klicken Sie auf OK, und ziehen Sie die Sprechblase in die gewiinschte
Position. Wiederholen Sie den Vorgang fiir samtliche Personen.
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Dialogschablone mit Situationsbild
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Ubersetzung eingeben

@ Ziehen Sie den Uber_setzungs-Button auf einen Redebeitrag, geben Sie flr die betreffende
Dialogpassage eine Ubersetzung ein, und driicken Sie OK.

Wenn Sie Zeichen bendtigen, die auf |hrer Tastatur nicht verfugbar sind, wahlen Sie den Befehl
Sonderzeichen in dem MenU Extras.

Wiederholen Sie den Vorgang fiir die Ubrigen Redebeitrage.

Es wird dringend empfohlen, die Ubersetzungen zunachst mit Hilfe eines Textverarbeitungspro-
gramms zu schreiben und dann folgendermalen in eine Dialogschablone zu kopieren:

e Markieren Sie in dem Text jeden gewinschten Textfeldwechsel mit dem Gartenzaunzeichen "#".

e Markieren Sie den Text, den Sie kopieren mdéchten, und kopieren Sie ihn z.B. mit der
Tastenkombination Strg+C in die Zwischenablage.

e Wechseln Sie (mit der Tastenkombination Alt+Tab) zu dem Lernpaket. Ziehen Sie den
Ubersetzungsbutton in das Textfeld, bei dem Sie mit der Eingabe der Ubersetzung beginnen
mochten, klicken Sie in die Dialogbox, und verwenden Sie die Tastenkombination
UMSCHALT+Einf, um den Text in das Template einzufigen. Der Text wird entsprechend der
Makierungen mit dem Gartenzaumzeichen "#” den jeweiligen Textfeldern zugeordnet.

Ton aufnehmen/einbinden

Sie koénnen einen Dialog entweder mit dem Aufnahme-Button Uber das Mikrophon oder den
integrierten Audirecorder aufnehmen oder eine vorhandene Tondatei einbinden.

—

Ziehen Sie den Aufnahme-Button auf ein Dialogtextfeld, um einen Redebeitrag mit dem
Mikrophon aufzunehmen (siehe Sound aufnehmen in Kapitel 4.3,).

Sie konnen auch eine bestehende Tondatei des Dialogs einbinden:

Ziehen Sie den Button "Sound einbinden” auf den Dialoghintergrund, klicken Sie auf
Importieren, und binden Sie die Tondatei mit dem Dialogton ein (siehe Sound einbinden in
Kapitel 4.3). Ziehen Sie den Button anschlieBend auf die einzelnen Redebeitrage, und
wahlen Sie die Option Bearbeiten, um den Redebeitragen die zugehdrigen Ausschnitte der
Tondatei zuzuordnen (siehe Sound bearbeiten in Kapitel 4.3)

Hyperverkniipfungen herstellen

Sie konnen von einschlagigen Textstellen aus direkte Verbindungen zu grammatischen, lexikalischen,
pragmatischen und kulturellen Erlduterungen oder Ubungen herstellen.

So kdnnen Sie zum Beispiel eine direkte Verbindung zwischen einer im Text vorkommenden
Konjunktion und einer grammatischen Erlauterung zur Verwendung von Konjunktionen herstellen. Sie
kénnen auch ein im einem Text vorkommendes Adjektiv direkt mit einer Ubung zur Einsetzung von
Adjektivendungen verbinden. In der gleichen Weise kdnnen von einschlagigen Stellen im Text etwa
lexikalische oder kulturelle Informationen zuganglich machen.

Markieren Sie die Stelle im Text, mit der Sie auf eine Erlauterung verbinden méchten, und wahlen Sie
den Befehl Link herstellen im Menl Hyperlinks (zum weiteren Vorgehen siehe Kapitel 4.6 Hyperlinks
herstellen).
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4.2.2 Textverstehensubungen erstellen

Ihnen stehen zwei Schablonen zur Erstellung von Textverstehensibungen zur Verfiigung, eine
Textschablone ohne Bild und eine Textschablone mit Bild. Klicken Sie auf den Button Neue
Seite, und wahlen Sie die gewilinschte Schablone aus der angezeigten Dialogbox.
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Textverstehensschablone mit Bild

Text eingeben
Geben Sie den Text in das graue Textfeld ein (oder kopieren Sie den Text Uber die Zwischenablage
aus einer Textdatei).

Andern Sie bei Bedarf das Schrift- und Absatzformat, die Schriftfarbe oder die Farbe des Textfeldes
(siehe auch Kapitel 4.5 Text und Textfeld bearbeiten).

Text in Horabschnitte unterteilen
Unterteilen Sie den Text mit dem Gartenzaunzeichen "#” in Horabschnitte ihrer Wahl.

Ton aufnehmen/einbinden

Ziehen Sie den Aufnahme-Button auf einen Hoérabschnitt, um den Text mit dem Mikrophon
aufzunehmen (siehe Sound aufnehmen in Kapitel 4.3,).

Sie kdnnen auch eine bestehende Tondatei einbinden:

Ziehen Sie den Button "Sound einbinden” in das Textfeld auf den freien Platz hinter dem
Text, klicken Sie auf Importieren, und binden Sie eine Tondatei mit dem Textton ein (siehe
Sound einbinden in Kapitel 4.3). Ziehen Sie den Button anschlieBend auf die einzelnen
Hoérabschnitte (i.e. die Textabschnitte zwischen den #-Zeichen), und wahlen Sie die Option
Sound bearbeiten, um den Textabschnitten den jeweils zugehoérigen Tonausschnitt
zuzuordnen (siehe Sound bearbeiten in Kapitel 4.3).
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Ubersetzung eingeben

@ Ziehen Sie den Ubersetzungs-Button auf einen Hérabschnitt, geben Sie fiir den
betreffenden Textabschnitt eine Ubersetzung ein (oder kopieren Sie den Text lber die
Zwischenablage aus einer Textdatei; vgl. Ubersetzung eingeben in Kapitel 4.2.1), und
driicken Sie OK.

Wenn Sie Zeichen bendtigen, die auf Ihrer Tastatur nicht verfugbar sind, wahlen Sie den Befehl
Sonderzeichen in dem MenU Extras.

Wiederholen Sie den Vorgang fir die Ubrigen Redebeitrage

Bild einbinden

Wenn Sie eine Textschablone mit Bild verwenden, kdnnen Sie zur Unterstitzung oder lllustration
des Textes z.B. ein Bild, eine Grafik oder eine Tabelle einbinden (siehe Kapitel 4.4 Bild einbinden).

Hyperverkniipfungen herstellen

Sie konnen von einschlagigen Textstellen aus direkte Verbindungen zu grammatischen, lexikalischen,
pragmatischen und kulturellen Erlduterungen oder Ubungen herstellen.

Markieren Sie die Stelle im Text, mit der Sie auf eine Erlauterung verbinden méchten, und wahlen Sie
den Befehl Link herstellen im Menu Hyperlinks (zum weiteren Vorgehen siehe Kapitel 4.6 Hyperlinks
herstellen).
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4.2.3 Videoubungen erstellen

Klicken Sie auf den Button Neue Seite, wahlen Sie die Videoschablone aus, und klicken Sie auf OK.
Geben Sie in die angezeigte Titelbox einen Titel ein.

Video einbinden

T

= Klicken Sie auf den Video-Button, wahlen Sie ein Videoformat (x.avi, .mov, oder *.mpg),
wahlen Sie eine Videodatei, und klicken Sie auf OK.

Transkript eingeben

Geben Sie den Text in das Textfeld auf der rechten Seite ein, oder kopieren Sie den Text mit Hilfe

d

er Tastenkombinationen Strg+c (kopieren) und Umschalt+Einfg (einflUgen) Uber die

Zwischenablage aus einer Textdatei.

Wenn noch kein Transkript zur Verfugung steht, kdnnen Sie auch das Video abspielen und den Text

d
u

irekt transkribieren. Verwenden Sie zur Bedienung des Videos die Button in der Bedienungsleiste
nterhalb des Videofensters (vgl. Kapitel 4.1.13).

SiRbelanfie Videaseftes
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Videoschablone

Andern Sie bei Bedarf das Schrift- und Absatzformat, die Schriftfarbe oder die Farbe des Textfeldes
(siehe Kapitel 4.5)

Transkript und Video aufeinander abstimmen

Sie kénnen Video und Transkript so aufeinander abstimmen, dass wahrend der Wiedergabe des
Videos jeweils die entsprechende Stelle im Transkript markiert wird.

Um Video und Transkript aufeinander abzustimmen, gehen Sie folgendermalen vor:

1.

2.

Unterteilen Sie das Transkript mit Hilfe des Gartenzaunzeichens "#”.

Starten Sie die Video-Wiedergabe mit Hilfe des Wiedergabe-Buttons ﬂ in der Bedienungsleiste
unterhalb des Videofensters.

Klicken Sie auf den Pause-Button Ll wenn das Video das Ende der ersten Transkripteinheit (d.h.
das erste #-Zeichen) erreicht hat.

Klicken Sie auf den Index-Button # , und es erscheint eine Index-Box mit der Videoposition und
einer Indexliste.
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Filmposition I?
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Indexbox

5. Kilicken Sie auf zu Indexliste hinzufiigen, um den Index zu setzen, und klicken Sie auf OK.

6. Klicken Sie auf den Wiedergabe-Button, um die Wiedergabe des Videos fortzusetzen, und klicken
Sie erneut den Pause-Button, wenn das Video das Ende der zweiten Transkripteinheit (d.h. das
zweite #-Zeichen) erreicht hat. Fahren Sie fort, wie in Schritt 3.

Wenn Sie einen Index lIoschen mochten, so klicken Sie auf den Index-Button, wahlen Sie den zu
entfernenden Index aus, und klicken Sie auf Loschen. Wenn Sie nicht sicher sind, welchen Index Sie
entfernen wollen, so spielen Sie die betreffende Stelle des Videos, und lesen Sie in der Indexbox die
Filmposition ab.

Wenn Sie nicht den gesamten Videoclip, sondern nur einen Ausschnitt einbinden méchten, kénnen
Sie die Start- und Endposition festlegen.

e Startposition setzen: Starten Sie die Video-Wiedergabe mit Hilfe des Wiedergabe-Buttons in der
Bedienungsleiste unterhalb des Videofensters. Klicken Sie auf den Pause-Button, wenn das
Video die von Ihnen gewulnschte Startposition erreicht hat.

Klicken Sie auf den Index-Button # , und klicken Sie anschlielfend in der Indexbox auf
Startposition setzen.

e Endposition setzen: Lassen Sie den Videoclip bis zu der gewiinschten Endposition laufen,
klicken Sie auf den Index-Button und klicken Sie anschlieend in der Indexbox auf Endposition
setzen.

Sie kdnnen die Start- und Endposition auch eingeben oder andern, indem Sie in der Indexbox auf die
Felder mit der Start- oder Endposition klicken und die gewtinschte Zahl in die Dialogbox eingeben.

Ubersetzung eingeben

@ Ziehen Sie den Ubersetzung§-Button auf einen Horabschnitt, geben Sie fur den
betreffenden Textabschnitt eine Ubersetzung ein, und driicken Sie OK.

Sie konnen die Ubersetzungeingabe auch vereinfachen, wenn Sie die durch #-Zeichen unterteilte
Ubersetzung mit Hilfe der Tastenkombinationen Strg+c (kopieren) und Umschalt+Einfg (einfugen)
Uber die Zwischenablage aus einer Textdatei kopieren (siehe auch Ubersetzung eingeben in Kapitel
4.21.))

Hyperverkniipfungen herstellen

Sie kdnnen von einschlagigen Textstellen aus direkte Verbindungen zu grammatischen, lexikalischen,
pragmatischen und kulturellen Erlauterungen oder Ubungen herstellen. (siehe Kapitel 4.6 Hyperlinks
herstellen).
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4.2.4 Textproduktionsubungen erstellen

Die Textproduktionsschablone ist besonders fur schriftliche Ubungen geeignet (z.B. fir
Ubersetzungstibungen, fir das Schreiben von Briefen, Memos, Zusammenfassungen, Berichten
etc.).

Klicken Sie auf den Button Neue Seite, und wahlen Sie die Textproduktionsschablone aus der
angezeigten Dialogbox. Geben Sie in die aufgerufene Titel-Dialogbox einen Titel ein.
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Textproduktionsschablone

Aufgabentext eingeben

Das linke untere Textfeld ist fir eine Spezifizierung der Aufgabenstellung gedacht. Hier kbnnen Sie
genau beschreiben was oder wortiber die Lerner schreiben sollen. Sie kdnnen in das Aufgabenfeld
zum Beispiel auch einen Textanfang fir eine Geschichte schreiben, die vom Lerner weiter
geschrieben werden soll; oder Sie kdnnen z.B. einen Text eingeben, der lGbersetzt werden soll.

Geben Sie den Aufgabentext in das linke Textfeld ein (oder kopieren Sie den Text Uber die
Zwischenablage aus einer Textdatei).

Andern Sie bei Bedarf das Schrift- und Absatzformat, die Schriftfarbe oder die Farbe des Textfeldes
(siehe auch Kapitel 4.5).

Infotext eingeben

Links oben Uuber Aufgabenfeld kdénnen Sie allgemeine Informationen zur Aufgabenstellung
eingeben.

Andern Sie bei Bedarf das Schrift- und Absatzformat oder die (siehe auch Kapitel 4.5).

Lésungsvorschlag eingeben
Geben Sie in das Textfeld auf der rechten Seite der Schablone eine mégliche Antwort/Lésung ein.
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Ton aufnehmen/einbinden

Ziehen Sie den Aufnahme-Button in das Aufgabenfeld (bzw. das L&ésungsfeld), um die
Aufgabenstellung (bzw. den Lésungsvorschlag) mit dem Mikrophon aufzunehmen (siehe
Sound aufnehmen in Kapitel 4.3).

Sie kdnnen auch eine bestehende Tondatei einbinden:

Ziehen Sie den Button "Sound einbinden” in das Aufgabenfeld (bzw. das Lésungsfeld), um
eine Tondatei mit der Aufgabenstellung (bzw. dem Ldsungsvorschlag) einzubinden (siehe
Kapitel 4.3 Sound einbinden).

Hilfetext eingeben
Sie kdnnen die Lerner durch beliebige Hilfestellungen bei der Losung der Aufgabe unterstitzen. Sie
kodnnen als Hilfe zum Beispiel Wortschatzunterstiitzungen oder Stichpunkte fiir die Bearbeitung der
Aufgabe eingeben.

:::? '?
~ Klicken Sie auf den Hilfetext-Button, und geben Sie den gewiinschten Text in die
Hilfetextbox ein.
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4.2.5 Frage-Antwort-Ubungen erstellen

Die auRerst flexible Frage-Antwort-Schablone kann z.B. fir die Erstellung folgender Ubungen
verwendet werden:

Beantwortung von Fragen zu vorausgegangenen Dialogen oder Texten
Beantwortung von Fragen zu einem Bild

Beantwortung von Sachfragen

Bildbeschreibungen

Objektbenennungen

Ubungen zur Simulation von Prasentationen

Klicken Sie auf den Button Neue Seite, wahlen Sie die gewlinschte Schablone aus der angezeigten
Dialogbox, und geben Sie einen Titel ein.

Give ihe Arswer

What did Sidney rephy?

Clarigss:
Hallz, | don't think we've mst.
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X SN EFEY ) & ) =)

Frage-Antwort-Schablone

Infotext eingeben

Links oben (Uber dem Feld fiir das Bild) kdnnen Sie allgemeine Informationen zur Aufgabenstellung
eingeben.

Andern Sie bei Bedarf das Schrift- und Absatzformat oder die Schriftfarbe (siehe Kapitel 4.5).

Frage eingeben
Geben Sie in das obere Textfeld auf der rechten Seite die Frage bzw. Aufgabenstellung ein.

Andern Sie bei Bedarf das Schrift- und Absatzformat, die Schriftfarbe oder die Farbe des Textfeldes
(siehe Kapitel 4.5).

Modellantwort eingeben
Geben Sie in das untere Textfeld auf der rechten Bildschirmseite eine mdgliche Antwort/Lésung ein.

Andern Sie bei Bedarf das Schrift- und Absatzformat, die Schriftfarbe oder die Farbe des Textfeldes
(siehe Kapitel 4.5).
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Bild einbinden

T

Klicken Sie auf den Grafik-Button, und wahlen Sie eine Bitmap aus, die Sie verwenden
mdchten (siehe Kapitel 4.4 Bild einbinden).

Ton aufnehmen/einbinden

Ziehen Sie den Aufnahme-Button in das Frage- (bzw. Antwortfeld), um die Frage (bzw. eine
Modellantwort) mit dem Mikrophon aufzunehmen(siehe Sound aufnehmen in Kapitel 4.3).

Sie kdnnen auch eine bestehende Tondatei einbinden:

Ziehen Sie den Button "Sound einbinden” in das Frage- (bzw. Antwortfeld), um gewiinschte
Tondatei einzubinden (siehe Kapitel 4.3 Sound einbinden).

Hilfetext eingeben

Sie kénnen die Lerner durch beliebige Hilfestellungen bei der Lésung der Aufgabe unterstiitzen. Sie

kénnen als Hilfe zum Beispiel Wortschatzunterstiitzungen oder Stichpunkte fiir die Bearbeitung der
Aufgabe eingeben.

Klicken Sie auf den Hilfetext-Button, und geben Sie den gewinschten Text in die
Hilfetextbox ein.
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4.2.6 Luckenubungen erstellen

Die Luckentextschablone kann flir verschiedene Arten von Lickenlbungen verwendet werden — von
normalen Lickenidbungen bis zu Umformulierungs- und Satzkompositionsaufgaben.

Wenn Sie eine Lickenubung erstellen mochten, so klicken Sie auf den Button Neue Seite (oder auf
Schablone auswahlen im Meni Schablonen), und wahlen Sie die Schablone fir Lickenibungen aus
der angezeigten Dialogbox, und geben Sie einen Titel ein.

Text eingeben

Schreiben oder kopieren Sie den Text, den Sie fur die Lickenubung verwenden méchten, in das
graue Textfeld. Achten Sie darauf, dass der Text nicht Uber der unteren Rand des Textfeldes
hinauslauft, da das Textfeld keine Bildlaufleiste enthalt und der Uberlaufende Text im Lernmodus nicht
mehr zugéanglich ist. Verwenden Sie eine neue Seite, wenn der Platz nicht ausreicht.

Wenn Sie Zeichen bendtigen, die auf |hrer Tastatur nicht verfugbar sind, wahlen Sie den Befehl
Sonderzeichen in dem MenU Extras.

Anweisungstext andern
Andern Sie bei Bedarf die Anweisung iber dem Textfeld.

Liicke erstellen

Markieren Sie die Zeichenfolge (Teil eines Wortes, Wort oder Wortfolge), die Sie weglassen
mochten, und klicken Sie auf den Licken-Button. Es erscheint ein Fenster mit zwei
Textfeldern. In dem oberen Feld wird die Lésung angezeigt. In das untere Feld kénnen Sie
Alternativen eingeben, die im Kontext ebenfalls moglich waren.

Wiederholen Sie diesen Vorgang fir alle Liicken, die Sie erstellen mdchten.

Liicke Ioschen

--

Mit dem Button "Licke I6schen" wird die Erstellung einer Licke riickgéngig gemacht. Ziehen
Sie dazu den Button auf die Licke, die Sie entfernen mdchten, und bestatigen Sie mit OK.

Ton aufnehmen/einbinden

Sie konnen in die Luckentextschablone auch Ton einbinden und die Schablone z.B. fir
Hoérverstehensibungen oder Diktate verwenden.

o
Ziehen Sie den Aufnahme-Button in das Textfeld, um den Ton mit dem Mikrophon
aufzunehmen (siehe Sound aufnehmen in Kapitel 4.3).

Sie kdnnen auch eine bestehende Tondatei einbinden:

Ziehen Sie den Button "Sound einbinden” in das Textfeld, um die gewlinschte Tondatei
einzubinden (siehe Kapitel 4.3 Sound einbinden).
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Hintergrundbild einbinden

ﬂ']:l'

o Sie kbénnen in das Textfeld ein Hintergrundbild einbinden. Klicken Sie auf den Grafik-Button
und wahlen Sie eine Bitmap aus, die Sie als Hintergrundbild verwenden mdéchten. Wenn das
Bild das gesamte Textfeld ausflllen soll, muss es eine GréRe von 605 x 297 Pixel haben.
Wenn das Bild kleiner ist, wird es automatisch zentriert.
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4.2.7 Select-Ubungen erstellen

Die Select-Schablone ist eine Variante der Liickentextschablone. Bei Ubungen, die mit der Select-
Schablone hergestellt werden, missen die Lerner nicht in die Licken schreiben, sondern aus einer
Auswahlbox die passende Variante auswahlen.

Wenn Sie eine Select-Ubung erstellen méchten, so klicken Sie auf den Button Neue Seite (oder auf
Schablone auswahlen im MenU Schablonen), wahlen Sie die Select-Schablone aus der angezeigten
Dialogbox, und geben Sie einen Titel ein.

Text eingeben

Schreiben oder kopieren Sie den Text, den Sie fir die Ubung verwenden méchten, in das graue
Textfeld. Achten Sie darauf, dass der Text nicht Gber der unteren Rand des Textfeldes hinauslauft, da
das Textfeld keine Bildlaufleiste enthalt und der Uberlaufende Text im Lernmodus nicht mehr
zuganglich ist. Verwenden Sie eine neue Seite, wenn der Platz nicht ausreicht.

Wenn Sie Zeichen bendtigen, die auf |hrer Tastatur nicht verfigbar sind, wahlen Sie den Befehl
Sonderzeichen in dem MenU Extras.

Anweisungstext andern
Andern Sie bei Bedarf die Anweisung ber dem Textfeld.

Liicke erstellen

Markieren Sie die Zeichenfolge (Teil eines Wortes, Wort oder Wortfolge), die Sie weglassen
mochten; diese wird im Lernmodus die Losung sein. Klicken Sie auf den Licken-Button. Es
erscheint ein Fenster mit zwei Textfeldern. In dem oberen Feld wird die Lésung angezeigt. In
das untere Feld mussen Sie Alternativen eingeben, die nicht in den Kontext passen. Die
Alternativen werden durch Driicken der Enter-Taste voneinander getrennt.

Wiederholen Sie diesen Vorgang fir alle Liicken, die Sie erstellen mdchten.

Liicke Ioschen

--

Mit dem Button "Licke I6schen" wird die Erstellung einer Licke riickgéngig gemacht. Ziehen
Sie dazu den Button auf die Licke, die Sie entfernen mdchten, und bestatigen Sie mit OK.

Ton aufnehmen/einbinden

Sie konnen in die Luckentextschablone auch Ton einbinden und die Schablone z.B. fir
Hoérverstehensibungen oder Diktate verwenden.

o
Ziehen Sie den Aufnahme-Button in das Textfeld, um den Ton mit dem Mikrophon
aufzunehmen (siehe Sound aufnehmen in Kapitel 4.3).

Sie kdnnen auch eine bestehende Tondatei einbinden:

Ziehen Sie den Button "Sound einbinden” in das Textfeld, um die gewlinschte Tondatei
einzubinden (siehe Kapitel 4.3 Sound einbinden).
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Hintergrundbild einbinden

ﬂ']:l'

o Sie kbénnen in das Textfeld ein Hintergrundbild einbinden. Klicken Sie auf den Grafik-Button
und wahlen Sie eine Bitmap aus, die Sie als Hintergrundbild verwenden mdéchten. Wenn das
Bild das gesamte Textfeld ausflllen soll, muss es eine GréRe von 605 x 297 Pixel haben.
Wenn das Bild kleiner ist, wird es automatisch zentriert.
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4.2.8 Drag&Drop-Ubungen erstellen

Um eine Drag&Drop-Ubung zu erstellen, klicken Sie auf den Button Neue Seite (oder wahlen Sie
Schablone auswahlen im Menil Schablonen), wahlen Sie in der angezeigten Dialogbox eine
Drag&Drop-Schablone und geben Sie einen Titel ein.

Es stehen zwei Drag&Drop-Schablonen zur Verfligung: Eine Standard-Drag&Drop-Schablone (mit
unveranderbaren Drag-Objekten) und eine Drag&Drop-Schablone mit flexiblen Drag-Objekten, deren
Position, GroRe und Farbe verandert werden kann.

Text eingeben

Schreiben oder kopieren Sie den Text, den Sie fir die Ubung verwenden mdchten, in das graue
Texitfeld.

Achten Sie darauf, dass der Text nicht Uber der unteren Rand des Textfeldes hinauslauft, da das
Textfeld keine Bildlaufleiste enthalt und der Uberlaufende Text im Lernmodus nicht mehr zuganglich
ist. Verwenden Sie eine neue Seite, wenn der Platz nicht ausreicht.

Anweisungen dndern

Andern Sie bei Bedarf die Anweisung liber dem Textfeld.

Liicke und Drag-Objekt erstellen

Markieren Sie das Wort bzw. die Worter oder Buchstaben, die Sie weglassen und fiir die Sie
ein Drag-Objekt erstellen méchten, und klicken Sie auf den Button "Licke erstellen". Es
werden eine Llicke und ein passendes Drag-Objekt erstellt.

Wiederholen Sie diesen Vorgang fur alle Licken, die Sie erstellen mdchten.

Liicke und/oder Drag-Objekt I6schen

--

Mit dem Lésch-Button kann die Erstellung einer Lucke rickgangig gemacht oder ein Drag-
Objekt geléscht werden. Ziehen Sie dazu den Button auf die Liicken oder Drag-Objekte, die
Sie entfernen méchten, und bestatigen Sie mit OK

Zusatzliche Drag&Drop-Objekte erstellen

.
Um die Drag&Drop-Ubung schwieriger zu machen, kénnen Sie zusatzliche Drag-Objekte

erstellen. Klicken Sie auf den Button "Drag-Objekt hinzufligen", geben Sie den Text fir das
zusatzliche Drag-Objekt in die angezeigte Box ein, und klicken Sie auf OK.

Drag-Objekte mischen (nur bei Standard-Drag&Drop-Schablone)
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=

In der Standard-Drag&Drop-Schablone kénnen Sie die Drag-Objekte mischen. Klicken Sie
auf den Button "Drag-Objekte mischen", um die Drag-Objekte in eine zuféllige Reihenfolge
zu bringen.

Drag-Objekte bearbeiten und verschieben (nur bei Drag&Drop-Schablone mit
flexiblen Drag-Objekten)

Drag-Objekt verschieben: Bei der Schablone mit flexiblen Drag-Objekten kénnen Sie die Drag-
Objekte auf dem Textfeld verschieben und beliebig anordnen. Klicken Sie dazu auf ein Drag-Objekt
und ziehen Sie es bei gedriickter Maustaste an die gewulinschte Stelle.

GroRe des Drag-Objekts verandern: Wahlen Sie ein Drag-Objekt aus und ziehen sie es mit der
Maus auf die gewlinschte GroRe.

Farbe des Drag-Objekts verdndern: Wahlen Sie aus dem MenU Extras die Farbpalette aus. Klicken
Sie dann in das Drag-Objekt und wahlen Sie aus der Farbpalette die gewlinschte Fllfarbe aus.

Schriftfarbe des Drag-Objekts verandern: Wahlen Sie aus dem MenU Extras die Farbpalette aus.
Markieren Sie dann den Text in dem Drag-Objekt und wahlen Sie aus der Farbpalette die gewiinschte
Schriftfarbe aus.
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Ton aufnehmen/einbinden
Sie kdnnen in die Schablone auch Ton einbinden.

feonase..}
Ziehen Sie den Aufnahme-Button in das Textfeld, um den Ton mit dem Mikrophon
aufzunehmen (siehe Sound aufnehmen in Kapitel 4.3).

Sie kdnnen auch eine bestehende Tondatei einbinden:

Ziehen Sie den Button "Sound einbinden” in das Frage- (bzw. Antwortfeld), um die
gewinschte Tondatei einzubinden (siehe Kapitel 4.3 Sound einbinden).

Hintergrundbild einbinden

ﬂ‘]:l'
o Sie kdnnen in das Textfeld ein Hintergrundbild einbinden. Klicken Sie auf den Grafik-Button
und wahlen Sie eine Bitmap aus, die Sie als Hintergrundbild verwenden méchten. Wenn das
Bild das gesamte Textfeld ausflillen soll, muss es eine GréRRe von 487 x 297 Pixel (Standard
Darg&Drop-Schablone) bzw. 605 x 297 Pixel (Drag&Drop-Schablone mit flexiblen Drag-
Objekten) haben. Wenn das Bild kleiner ist, wird es automatisch zentriert.
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4.2.9 Multiple-Choice-Ubungen erstellen

Text eingeben
Geben Sie die Aufgaben und Multiple-Choice-Antworten in das rechte Textfeld ein.

Andern Sie bei Bedarf das Schrift- und Absatzformat, die Schriftfarbe oder die Farbe des Textfeldes
(siehe Kapitel 4.5).

81 Greetings - Exercise (1 0of2)

2 Pedagogic support
2 Module overview

How do you introduce yourself?

¢ 1 be Sandra Jones.
@ I'm Sandra Jones.

 I'm Jones.

" || What do you say at a first meeting?
& How do vou do?
¢~ Richtig

Falsch

Fartner hinzufiigen

Fartner Idschen
Alle Partner [dschen

= (s (= (= (D) (O ©)€) =)E) )¢

Multiple-Choice-Schablone mit Bild

Multiple-Choice-Buttons einfiigen

Q

Um einen Multiple-Choice-Button zu einzufiigen, klicken Sie mit der Maus in die gewiinschte
Stelle des Textes, und klicken Sie anschlieRend auf den Multiple-Choice-Button in der
Symbolleiste.

Zur weiteren Bearbeitung klicken Sie mit der rechten Maustaste in einen Multiple-Choice-Button. Es
erscheint ein Menu mit den folgenden Optionen:

Richtig

Falsch

Partner hinzuflgen
Partner ldschen
Alle Partner [Gschen

MC-Meni
richtig Wahlen Sie diese Option, wenn die zugehdrige Antwort korrekt ist.
falsch Wahlen Sie diese Option, wenn Sie eine zuvor als korrekt gekennzeichnete
Antwort als falsch kennzeichnen mdchten.
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Partner auswahlen Wahlen Sie diese Option, wenn in einer Aufgabe nur eine Antwort korrekt ist.
Mit der Funktion "Partner auswahlen" kennzeichnen Sie Antwortalternativen
als Partner einer Multiple-Choice-Aufgabe.

Wenn Sie diese Option auswahlen, verwandelt sich der Cursor in ein Kreuz.
Um einen Partner auszuwahlen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den
Multiple-Choice-Button der Partner-Antwort.

Wiederholen Sie den Auswahlprozess, wenn Sie mehr als einen Partner
bestimmen mdchten.

Partner I6schen Wahlen Sie diese Option, um einzelne Partnerbeziehungen zu lI6schen.
Wahlen Sie die Option und klicken Sie anschlielend mit der rechten
Maustaste auf den Multiple-Choice-Button zu dem die Partnterbeziehung
geldscht werden soll.

alle Partner I6schen | Wahlen Sie diese Option, wenn Sie auf einer Seite alle Partnerbeziehungen
I6schen méchten.

Hinweis: Wenn in einer Multiple-Choice-Aufgabe mehr als eine Antwort korrekt ist, miissen Sie
pro Aufgabe/Frage eine eigene Seite verwenden.

Multiple-Choice-Buttons I6schen
Verwenden Sie die Léschtaste der Tastatur, um einen Multiple-Choice-Button zu 16schen.

Bild einbinden

ﬂ‘]:l'
= Wenn Sie die ,Multiple-Choice-Schablone mit Bild“ ausgewahlt haben, kénnen Sie ein Bild
einbinden. Klicken Sie auf den Grafik-Button, und wahlen Sie eine Bitmap aus, die Sie

verwenden mdchten (siehe Kapitel 4.4 Bild einbinden).

Ton aufnehmen/einbinden

Sie kénnen in die Multiple-Choice-Schablone auch Ton einbinden, um sie zum Beispiel fir
Horverstehensiibungen zu verwenden.

Ziehen Sie den Aufnahme-Button in das Textfeld, um den Ton mit dem Mikrophon
aufzunehmen (siehe Sound aufnehmen in Kapitel 4.3).

Sie kdnnen auch eine bestehende Tondatei einbinden:

Ziehen Sie den Button "Sound einbinden” in das Textfeld, um die gewlinschte Tondatei
einzubinden (siehe Kapitel 4.3 Ton einbinden).
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4.2.9.1 Multiple-Choice-Ubungen Typ B

Achtung: Dieser Multiple-Choice-Typ kann nur online in Verbindung mit der Telos WebBase
eingesetzt werden.

Diese Schablone ist flir Aufgaben gedacht, wie man sie aus psychologischen Tests kennt: Zu einer
Frage werden verschiedene Antwortmdglichkeiten (Optionen) vorgegeben, fiir die es allerdings nicht
darum geht, dass sie richtig oder falsch sind; sie sind vielmehr jeweils mit einer bestimmten Punktzahl
belegt.

Multiple-Choice-Set erstellen
Um einen Multiple-Choice-Set zu erstellen, klicken Sie mit der Maus in das Textfeld und klicken

anschlieRend den Multiple-Choice-Button ' in der Symbolleiste.
Wahlen Sie in der Dialogbox ,Multiple-Choice-Set auswahlen” die Anzahl der Optionen ihres
geplanten Multiple-Choice-Sets aus.

Cancel
i# Fida ha sosih
i M il ha sesahl

Wahlen Sie, ob nur eine (Einfachauswahl) oder mehrere (Mehrfachauswahl) Optionen anklickbar
sein sollen.

Normalerweise sollte nur eine der Optionen auswahlbar sein; dies ist auch als Standardeinstellung
vorgegeben.

Bestatigen Sie lhre Auswahl mit OK.

Text eingeben und Punkte vergeben

Geben Sie nun den Text fiir die verschiedenen Optionen ein und spezifizieren Sie in den weillen
Feldern jeweils die gewiinschte Punktzahl.

IT T=ut |
ll_ Tazl =
m_ T=ut -
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4.2.10 Erlauterungsseiten erstellen

Fir grammatische, lexikalische, pragmatische oder kulturelle Erlduterungen stehen |hnen diverse
Erlauterungsschablonen zur Verfliigung.

Klicken Sie auf den Button Neue Seite, und wahlen Sie die gewlinschte Erlauterungsschablone (mit
einem oder zwei Textfeldern oder mit Bild) aus der angezeigten Dialogbox.

Text eingeben
Geben Sie Erlauterungen und/oder Beispiele ein (oder kopieren Sie den Text Uber die
Zwischenablage aus einer Textdatei).

Grammatikschablone mit einem Textfeld (mit oder ohne Bild): Geben Sie in das graue Textfeld
grammatische Erlduterung und Beispiele ein.

Grammatikschablone mit zwei Textfeldern: Verwenden Sie eines der Textfelder flr die Eingabe
grammatischer Erlduterungen, und das andere fir illustrierende Beispiele.

Formatieren Sie den Text, und andern Sie bei Bedarf die Schrift- und/oder Feldfarbe (siehe auch
Kapitel 4.5 Text und Textfeld bearbeiten).

Ton aufnehmen/einbinden

Es ist empfehlenswert, die Erlauterungen auch zu sprechen, so dass die Lerner sie nicht nur lesen,
sondern auch anhdren koénnen. Dabei ist es auch mdglich, dass der geschriebene Text eher
stichpunktartig abgefasst ist und der gesprochenen Text ausfiihrlichere Informationen enthalt.

fere |
Ziehen Sie den Aufnahme-Button auf ein Texifeld, um die Erlauterungen aufzunehmen
(siehe Kapitel 4.3 Sound aufnehmen).

Sie kdnnen auch eine bestehende Tondatei einbinden.

Ziehen Sie den Button "Sound einbinden” auf ein Textfeld, um eine Tondatei einzubinden
(siehe Kapitel 4.3 Sound einbinden).

Bild einbinden

tL"l'

e Wenn Sie eine Erlauterungsschablone mit Bild verwenden, kénnen Sie eine illustrierende
Darstellung (z.B. auch eine in eine Bitmap umgewandelte tabellarische Darstellung)
einbinden (siehe Kapitel 4.4 Bild einbinden).

Hintergrundbild einbinden

‘BL"U'
o In das ,Erlduterungsbild mit einem Textfeld* kénnen Sie in das Textfeld ein Hintergrundbild
einbinden. Klicken Sie auf den Grafik-Button und wahlen Sie eine Bitmap aus, die Sie als
Hintergrundbild verwenden mdchten. Wenn das Bild das gesamte Textfeld ausfiillen soll,
muss es eine GroRe von 615 x 310 Pixel haben. Wenn das Bild kleiner ist, wird es zentriert.
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Hyperlinks herstellen
Erlduterungstexte kdnnen direkt an zugehdrige Textstellen in Dialogen oder Texten angebunden
werden.

Um eine Verbindung zwischen Erlauterungen und Textstellen in Dialogen oder Texten herzustellen,
missen Sie zunachst den Text bzw. Dialog (oder sonstige Ubung) aufrufen, mit der eine
Erlduterung verbunden werden soll (siehe Kapitel 4.6 Hyperlinks herstellen).

4.2.11 Infoseiten erstellen

Sie kénnen den Ubungen oder dem gesamten Lernpaket auch Infoseiten mit Informationen,
Erlauterungen oder besonderen Anweisungen voranstellen.

Klicken Sie auf den Button Neue Seite (oder auf Schablone auswédhlen im MenlU Schablonen), und
wahlen Sie die Schablone "Infoseite” aus der angezeigten Dialogbox.

Geben Sie der Infoseite einen Titel, und schreiben Sie den Infotext in das Textfeld.
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4.3 TON EINBINDEN

Sie konnen den Ton direkt mit dem Mikrophon aufnehmen oder eine vorhandene Tondatei einbinden.

Ton mit Mikrophon aufnehmen

Ziehen Sie den Aufnahme-Button je nach Schablone auf einen Redebeitrag, Horabschnitt
bzw. das angegebene Textfeld, um den Text mit dem Mikrophon aufzunehmen.

J)

Sprechen Sie ins Mikrophon, und driicken Sie auf Stop, wenn Sie die Aufnahme beenden mdchten.

In der Symbolleiste erscheint ein Stop-Button.

Tondatei einbinden

Statt den Ton mit dem Mikrophon aufzunehmen, kénnen Sie auch eine vorhandene oder zuvor mit
dem Audiorecorder aufgenommene Tondatei (im WAV-Format) einbinden.

Wenn Sie einem Textfeld eine Tondatei zuordnen mdéchten, so ziehen Sie den Sound-Button
auf das gewtinschte Textfeld.

Um einer Dialog- bzw. Textseite oder einem Textfeld eine Tondatei zuzuordnen, ziehen Sie
den Sound-Button auf den Dialoghintergrund einer Dialoglibung, bzw. in das Textfeld auf
den freien Platz hinter den Text einer einer Textverstehensiibung oder das angegebene
Textfeld einer sonstigen Ubung.

Wahlen Sie anschlieend die Option Importieren aus der Dialogbox "Sound-Datei einbinden”. Es
erscheint die Dialogbox Sound-Datei auswahlen. Wahlen Sie die gewiinschte Tondatei, und klicken
Sie OK.

Um einem bestimmten Textabschnitt (Redebeitrag einer Dialogibung oder Horeinheit einer
Textverstehensiibung) einen Ausschnitt auf einer bereits Uber Importieren mit dem Gesamttext/-dialog
verbundenen Tondatei zuzuordnen, ziehen den Sound-Button auf das gewilinschte Textfeld einer
Dialoglibung bzw. auf den gewiinschten Hoérabschnitt einer Textverstehensiibung.

Wahlen Sie die Option Bearbeiten in der Dialogbox "Sound-Datei einbinden”.

Mit der Option Bearbeiten 6ffnen Sie den Clip-Editor. Mit dem Clip-Editor kénnen Sie einem
Redebeitrag, Horabschnitt oder Textfeld einen bestimmten Ausschnitt aus einer Tondatei zuordnen.
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= Clip edilur
Clip: [E-maanyway
Typ: Klang

L eramlbange; 13204

\M

e e e oo Startpunktanzeiger
Ende [z2202 2
Linge: [222

I} Endpunktanzeiger
LIRSS Ld

¥

Clip-Editor

e Starten Sie mit dem linken Wiedergabe-Button die Tonwiedergabe. Klicken Sie auf Stop, wenn Sie
die Stelle erreicht haben, an der der Clip fur den ausgewahlten Textabschnitt beginnen soll.

e Schieben Sie den griinen Startpunktanzeiger an die Anfangsposition (d.h. an die durch den roten
Anzeiger markierte Position).

e Starten Sie nun die Tonwiedergabe mit dem zweiten Wiedergabe-Button, um die Wiedergabe von
dem neu gewahlten Startpunkt aus fortzusetzen.

Setzt den
Startpunktanzeiger an Spielt den gesamten Clip.

Spielt den Clip von der
aktuellen Position.

Spielt die Auswahl.

Setzt Endpunktanzeiger an
aktuelle Position.

e Klicken Sie auf Stop, wenn Sie die Stelle erreicht haben, an der der Clip flir den ausgewahlten
Textabschnitt enden soll.

e Schieben Sie den grinen Endpunktanzeiger an die Endposition (d.h. an die durch den roten
Anzeiger markierte Position).

e Mit dem rechten Wiedergabe-Button kdnnen Sie den Clip testen. Korrigieren Sie gegebenenfalls
Start- und/oder Endpunkt des Clips.

e Kilicken Sie OK, um den Clip dem Textabschnitt zuzuordnen und um den Clip-Editor zu schlief3en.

Verfahren Sie mit den Ubrigen Textfeldern (bzw. Hérabschnitten) in der gleichen Weise. Ziehen Sie
dazu jeweils zuerst den Sound-Button auf das gewiinschte Textfeld (bzw. den gewlnschten durch #-
Zeichen markierten Hoérabschnitt).
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Sound-Verbindung I6schen:

e Klicken Sie auf die Schaltflache Léschen, wenn Sie die Verbindung zwischen einer Tondatei und
einem Textfeld I6schen méchten. Die Tondatei selbst wird bei diesem Vorgang nicht geléscht.

Neue Tondatei erstellen:

e Wenn die gewunschte Tonaufnahme noch nicht als Tondatei verfugbar ist, kbnnen Sie den Ton
z.B. von einer Audio-CD oder Cassette Uberspielen und eine WAV-Datei erstellen. Klicken Sie
Neu, um den Audiorecorder aufzurufen. Sie kénnen auch den Audiorecorder |hrer Soundkarte
verwenden.
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4.4 BILD EINBINDEN

Wenn Sie eine Schablone mit Bild verwenden, konnen Sie ein Bild einbinden.

s Klicken Sie auf den Grafik-Button, und wahlen Sie eine Bitmap aus, die Sie verwenden
mochten.

Die Bitmap wird automatisch an die erforderliche Grofle von 320X240 Pixel angepasst. Verwenden
Sie moglichst Bitmap-Formate im Verhaltnis 4:3, um eine Verzerrung der Bilder zu vermeiden.

Wie lassen sich geeignete Bitmaps herstellen:
Um lhre Lernpakete durch Bildmaterial zu unterstiitzen, kdnnen Sie verfugbares Bildmaterial
scannen oder Fotos auf eine CD spielen lassen.

Sie kénnen aber auch beispielsweise mit einer Prasentations-Software (z.B. Asymetrix Compel oder
Microsoft PowerPoint) zur Unterstitzung eines Textes oder lllustration einer Erlauterung "Folien” mit
zentralen Themenpunkten erstellen. Diese Folien lassen sich mit Hilfe DRUCK-Taste lhrer Tastatur
in die Zwischenablage kopieren und von dort in eine geeignete Gafiksoftware einfligen, in Bitmaps
umwandeln und anschlieRend in die gewtinschte Schablone einbinden.

In gleicher Weise kdnnen Sie auch mit geeigneten Programmen Tabellen herstellen und in Bitmaps
umwandeln.

HINWEIS: Sollte die Einbindung von Bildern die Anwendung deutlich verlangsamen, kénnen sie
folgendes tun:

a) Erhdhen Sie in der Systemsteuerung die Anzahl der Farben fir die Anzeige auf mehr als 256
Farben.

b) Sollten die Grafikkarte oder der Bildschirm eine Erhdhung der Anzahl der Farben nicht zulassen,
kénnen Sie versuchen, die verwendeten Bilder an die Palette TELOS192.PAL anzupassen, die
sich in dem Telos-Verzeichnis befindet.
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4.5 TEXT UND TEXTFELD BEARBEITEN

Schrift formatieren
Um Schriftart, SchriftgréRe oder Schriftstil zu verandern, gehen Sie folgendermafen vor:

1. Klicken Sie in das Textfeld, fir das Sie eine Formatierung festlegen méchten, oder markieren Sie
gezielt den Text, den Sie formatieren mdochten.

2. Wahlen Sie den Befehl Zeichen im Menl Text
3. Wahlen Sie Schriftart, Schriftgrofie und Schriftstil aus

Font Bestimmt die Schriftart

Font Style Bestimmt den Schriftstil: standard (regular) kursiv (italic), fett (bold), fett
kursiv (bold italic)

Size Bestimmt die Schriftgrofie

Effects Formatiert den Text als durchgestrichen (strikeout), unterstrichen

(underlined), hochgestellt (superscript) oder tiefgestellt (subscript)

4. Klicken Sie auf Apply (Anwenden), um sich die Formatierung in dem Vorschaufeld der Dialogbox
anzuschauen.

5. Klicken sie OK.

Absatzformatierung
Mit dem Befehl Absatz im Menl Text kébnnen Sie die vorgegebene Absatzformatierung andern.

Die Absatzformatierungen gelten immer flr das gesamte Textfeld.
Ausrichtung (Aligment): links (Left), rechts (Right), zentriert (Center), block (Justify)
Zeilenabstand (Spacing): einfach (Single), 1,5 Zeilen (1 1/2), doppelt (Double)

Einzug (Indentation): Geben Sie fur den Einzug von rechts (From Right), den Einzug von
links (From Left) und den Einzug fir die erste Zeile (First Line) jeweils
die gewlinschten Werte ein.

Tabulatoren (Tabs): Der Abstand des Standardtabulator betragt 1,25 cm und kann
beliebig verandert werden. (Hinweis: Um den Tabstop im Text zu
setzen, mussen Sie die Tab-Taste zusammen mit der
Steuerungstaste (Strg) driicken).

Schrift- oder Feldfarbe @ndern
]

P

Wenn Sie die Schrift- oder Feldfarbe verandern mochten, so rufen Sie mit dem Farb-Button
die Farbpalette auf.

Wenn Sie die Schriftfarbe andern méchten, gehen sie folgendermalen vor:

1. Klicken Sie in das Textfeld, wenn Sie die Schriftfarbe des gesamten Textes eines Textfeldes
andern mochten, oder markieren gezielt bestimmte Teile des Textes, die Sie andern mdchten.

2. Klicken Sie in der Farbpalette auf das Pinselsymbol QI und wahlen Sie eine Farbe aus der
Farbpalette.
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Wenn Sie die Feldfarbe andern méchten, gehen sie folgendermafen vor:
1. Klicken Sie in das Textfeld.

2. Klicken Sie in der Farbpalette auf das Fllfarbensymbol &I und wahlen Sie eine Farbe aus der
Farbpalette.
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4.6 HYPERLINKS HERSTELLEN

Sie kénnen von beliebigen Wortern oder Textpassagen aus Hyperlinks zu anderen Seiten des
Lernpakets, zu Zusatzbuchern, zu einer Webadresse oder zu einer beliebigen Datei herstellen.

So kdnnen Sie zum Beispiel eine direkte Verbindung zwischen einer im Text vorkommenden
Konjunktion und einer grammatischen Erlduterung zur Verwendung von Konjunktionen herstellen.
Sie kénnen auch ein im einem Text vorkommendes Adjektiv direkt mit einer Ubung zur Einsetzung
von Adjektivendungen verbinden. In der gleichen Weise kdnnen Sie auch von einschlagigen Stellen
im Text etwa lexikalische und kulturelle Informationen zuganglich machen.

Wie erstellen Sie eine Hyperverkniipfung?

Markieren Sie den Text, von dem aus Sie eine Hyperverknipfung herstellen mdchten, und wahlen
Sie den Befehl Link herstellen im Menu Hyperlinks.

Hyperlink
 tset ok |
 <kein Schlieben |

@ Seite im aktugllen Paket
™ emterne Seite

© intemet |
 Zuzatzbuch
 file |

— Seitentitel

T2 Making an appointment - Overview -
T2 Dialogue: Making an appointment [1 of 2] J
T2 Dialogue: Making an appointment [2 of 2]

T2 Making an appointment - Exercise

T2 Phrases: Offering helpl polite requests

T2 Offering helpl polite requests - Exercise [1 of 5)

Hilfe |
Hyperlink-Dialogbox

Wahlen Sie nun eine der in der Hyperlink-Dialogbox angegebenen Optionen:

e Seite im aktuellen Lernpaket: Stellt ein Hyperlink zu einer anderen Seite desselben
Lernpakets her. Wahlen Sie aus der in der Dialogbox angezeigten Liste mit den Seitentiteln
den Titel der gewlnschten Zielseite aus, und klicken sie auf OK.

o Externe Seite: Stellt ein Hyperlink zu einer Seite in einem anderen Lernpaket her. Wahlen Sie
aus der angezeigten Dialogbox das gewlnschte Lernpaket aus. Wahlen Sie nun den Titel der
gewinschten Zielseite, und klicken sie auf OK.

e Internet: Stellt ein Hyperlink zu einer Internet-Adresse her. Geben Sie die gewilinschte
Internet-Adresse ein.

e  Zusatzbuch: Stellt ein Hyperlink zu einer Seite in einem zuvor erstellten Zusatzbuch her.
Wahlen Sie aus der angezeigten Dialogbox das gewlinschte Zusatzbuch aus. Wahlen Sie
anschlieRend den Titel der gewlinschten Zielseite, und klicken Sie auf OK.

o Datei: Stellt eine Hyperlink zu einer beliebigen Datei her (z.B. zu einer html-Datei oder zu
einer Bild-, Video- oder Tondatei). Wahlen Sie in der angezeigten Dialogbox die gewlinschte
Datei aus, und klicken Sie auf OK.

e Loéschen einer Hyperverkniipfung

Wenn Sie eine Hyperverknipfung I6schen mdchten, markieren Sie die entsprechende blau
hervorgehobene Textstelle, wahlen Sie in der Hyperlink-Dialogbox die Zielseitenoption “keine”,
klicken Sie auf OK, und schliel3en Sie die Dialogbox.
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4.7 WORTERBUCH ERSTELLEN UND ANBINDEN

Wenn Sie ein Lernpaket mit einem Woérterbuch verkniipfen oder ein Worterbuch erstellen oder
editieren modchten, so rufen Sie mit dem Befehl Wérterbuch im Meni Hyperlinks die Dialogbox
"Worterbuchanbindung” auf.

Option der Dialogbox "Wérterbuchanbindung”:

Woérterbuch auswaéhlen vorhandenes Woérterbuch anbinden

Neu neues Wdrterbuch erstellen

Bearbeiten Wérterbuch bearbeiten

Verkniipfung l6schen Verknupfung zu einem Worterbuch I6schen

Vorhandenes Worterbuch anbinden

Klicken Sie auf Worterbuch auswahlen, um ein bestehendes Wérterbuch (mit der Extension *.lex)
auszuwahlen und mit dem aktuellen Lernpaket zu verkniipfen.

Neues Worterbuch erstellen und bearbeiten
Mit dem Befehl Neu erstellen Sie ein neues Worterbuch.

Geben Sie Uber dem linken weiflten Feld die Grundform des Wortes flir einen Worterbucheintrag
ein. Tragen Sie in das linke weilke Feld die gewlinschten Informationen und Beispiele ein.

In das rechte graue Feld kdnnen Sie weitere Varianten der Grundform des Woérterbucheintages als
zusatzliche Suchbegriffe eintragen.

1

Mit dem Befehl Bearbeiten kénnen Sie das angebundene Worterbuch jederzeit weiter bearbeiten:
Sie kénnen Eintrage andern, hinzufigen oder Idschen.

Klicken Sie auf den Button Neue Seite, um eine Seite flir einen weiteren Eintrag zu 6ffnen.

Mit dem Button Seite I6schen I6schen Sie einen Worterbucheintrag.

Speichern Sie das Woérterbuch mit Speichern oder Speichern Als im Menu Datei des Wérterbuchs.

Wérterbuch mit Textverarbeitungsprogramm schreiben und importieren

Sie kénnen sich die Erstellung eines Woérterbuchs erleichtern, indem Sie die Wérterbucheintrage
zunachst mit einem Textverarbeitungsprogramm schreiben und anschlieend in das Worterbuch
importieren.

Fir das Format eines Worterbucheintrag in der Textdatei gelten die folgenden Konventionen:

Der Hauptsuchbegriff (vgl. ’Abend” in dem unten angefiihrten Beispiel) und eventuelle
Suchalternativen (vgl. unten "abends”) werden lediglich durch ein Leerzeichen getrennt hintereinander
geschrieben. Die Suchbegriffe werden von den Erlauterungen durch das Zeichen "#” getrennt.
Innerhalb des Erlduterungstextes werden Zeilenwechsel durch Paragraphenzeichen "§”
gekennzeichnet.

Beispiel flr einen Woérterbucheintrag:

Abend abends#der (-s, die Abende)§evening§§am Abend (in the evening)§abends (in the
evening)§heute abend (this evening)
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Zwischen den einzelnen Eintragen darf keine Leerzeile stehen, da die Absatzmarke beim Importieren
in das Lexikon jeweils als Beginn eines neuen Eintrags interpretiert wird.

Bevor Sie die Textdatei in das Worterbuch importieren kbnnen, muss die Datei als NUR-TEXT-Datei
gespeichert werden.

Rufen Sie nun mit dem Befehl Wérterbuch im Menl Hyperlinks die Dialogbox "Wd&rterbuchanbindung"
auf. Erstellen Sie mit dem Befehl Neu ein neues Worterbuch. Wahlen Sie in dem neu erstellten

Wérterbuch in dem Menu Datei die Option Importieren. Wahlen Sie die gewlinschte Textdatei aus,
und klicken Sie OK.

Speichern Sie das Wérterbuch mit dem Befehl Speichern im Meni Datei unter einem Namen lhrer
Wahl als Datei mit der Extension *.lex.

Verbindung zu einem Wérterbuch l6schen

Mit dem Befehl Verknipfung I&6schen I16schen Sie die Verbindung des in der Dialogbox angezeigten
Woérterbuchs zu dem aktuellen Lernpaket.
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4.8 ZUSATZBUCH ERSTELLEN

Sie kdnnen zu einem Lernpaket Zusatzbiicher erstellen, die sich tber Hyperlinks an den gewtlinschten
Stellen einbinden lassen. Solche Zusatzblcher eignen sich etwa fir didaktische, lexikalische oder
grammatische Erlduterungen.

Um ein Zusatzbuch zu erstellen, wahlen Sie in dem Meni Hyperlink die Option Zusatzbuch und dann
die Option Neues Zusatzbuch.

Zuzatzbuch - unbenannt_sup Mi=] E3

Datei Bearbeiten Gehezu Test Hyperlinks Egtraz

Inhalt | Zur'u'c:kl Bisher | 1 - ﬂ 1won 1 j

Titelfeld

Textfeld

Titel eingeben

Geben Sie in das gelbe Feld einen Titel fiir die aktuelle Seite des Zusatzbuchs ein. Uber diesen Titel
kdnnen Sie spater Hyperlinks von dem Lernpaket zu der entsprechenden Seite des Zusatzbuches
erstellen.

Text eingeben

Schreiben Sie in das weille Textfeld die gewlnschten Erlduterungen, und formatieren Sie den Text
mit Hilfe der Optionen in dem MenU Text. Zur Gestaltung der Textfarbe kénnen Sie Uber das Menu
Extras eine Farbpalette aufrufen.

Grafik einfiigen
Mit der Option Grafik einfiigen in dem Meni Text lassen sich in das Textfeld Bilder einbinden.

Seite erstellen oder I6schen

Mit den Symbolen L und " erstellen oder Iéschen Sie eine Seite. Mit den Pfeilsymbolen kénnen
Sie in dem Zusatzbuch blattern.
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Hyperlink erstellen

Sie kdnnen in dem Zusatzbuches Hyperlinks von einer Seite auf eine andere Seite des Zusatzbuches
erstellen. Markieren Sie die Textstelle, von der aus Sie ein Hyperlink erstellen mdchten, wahlen Sie in
dem Menu Hyperlinks die Option Hyperlinks erstellen, wahlen Sie in der Hyperlink-Box die Option
Seite und wahlen Sie die gewlnschte Zielseite aus.

Zusatzbuch speichern

Wahlen Sie den Befehl Speichern im Menl Datei, um das Zusatzbuch zu speichern. Der Name, den
Sie der Datei geben, erscheint ganz oben in der Titelleiste des Zusatzbuchs. Auf diese Weise kdnnen
Sie durch entsprechende Dateinamen das Zusatzbuch fiir den Lerner inhaltlich kennzeichnen.

Wichtig: Das Zusatzbuch (mit der Extension "*.sup") muss sich in demselben Verzeichnis befinden
wie das Lernpaket, zu dem es gehort.
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4.9 INHALTSVERZEICHNIS BEARBEITEN
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Inhaltsverzelchms im Bearbeltungsmodus

Ordner einfiigen und entfernen

Um ein Lernpaket zu strukturieren, kénnen Sie in das Inhaltsverzeichnis Ordner einfligen, unter
denen sich nachfolgende Ubungen zusammenfassen lassen.

Tl

Gehen Sie mit dem Telos-Button zum Inhaltsverzeichnis.

' Markieren Sie im Inhaltsverzeichnis den Ordner oder Titel, nach dem Sie einen Ordner
einflgen wollen, klicken Sie auf den Button Ordner einfigen, und geben Sie in die
angezeigte Titelbox einen Titel ein.

D Mit dem Button Seite oder Ordner I6schen konnen Sie einen markierten Ordner (oder die
markierte Seite einer Ubung) I6schen.

Ordner und Titel von Ubungen einriicken oder verschieben
Um dem Inhaltsverzeichnis -- und damit auch dem Lernpaket -- die gewiinschte Struktur zu geben,
kdnnen Sie nicht nur Ordner einfligen, Sie kénnen die Ordner sowie die Titel der Ubungsseiten im
Inhaltsverzeichnis auch umstellen und einrticken.

Telos
Gehen Sie mit dem Telos-Button zum Inhaltsverzeichnis.
‘_‘l‘_._
+ Klicken Sie auf den Button Titel verschieben. Mit Hilfe der angezeigten Pfeilbox kdnnen Sie

Ordner oder Titel von Ubungen nach oben oder unten bzw. nach rechts oder links
verschieben.

Wenn Sie einen Ordner oder den Titel einer Ubung im Inhaltsverzeichnis nach oben oder unten
verschieben mochten, so markieren Sie den betreffenden Titel oder Ordner, und verschieben Sie ihn
mit den Pfeilen an die gewlinschte Stelle.
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Um die hierarchische Struktur von Ordnern und Ubungen sichtbar zu machen, kénnen Sie Ordner
und Titel von Ubungen auch nach rechts einriicken.

Wenn Sie einen Ordner einem vorausgehenden Ordner unterordnen méchten, so ricken Sie ihn um
eine Stelle nach rechts ein.

Titel von Ubungen, die einem Order folgen, miissen grundsatzlich um eine Stelle nach rechts
eingerlckt werden.

=9
Wenn Sie auf den Button Einriickung priifen klicken, werden alle Ubungstitel, die auf einen
Ordner folgen automatisch eingerickt.

Titel im Inhaltsverzeichnis unterdriicken

Sie haben die Mdglichkeit, Titel von Ubunger_l_ im Inhaltsverzeichnis des Lernmodus zu unterdriicken.
Dies ist zu empfehlen, wenn eine bestimmte Ubung aus mehreren Seiten besteht.

Wenn Sie mochten, dass der Titel einer Ubung im Inhaltsverzeichnis des Lernmodus unterdriickt wird,
wahlen Sie das entsprechende Merkmal in der Titel-Dialogbox.

Seiten, die unterdriickt werden, erscheinen nicht im Inhaltsverzeichnis im Lernmodus. Sie sind direkt
von der vorausgehenden Seite Uber den Vorwarts-Button erreichbar.

Die Lerner kommen also ber das Inhaltsverzeichnis auf die erste Seite einer mehrseitigen Ubung
und kdnnen zwischen der ersten Seite und den folgenden Seiten des Dialogs mit Hilfe eines Vorwarts-
und Rickwarts-Buttons hin und her springen.
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5. EXTRAS

5.1 AUDIORECORDER

Mit dem Audiorecorder kénnen Sie Ton mit dem Mikrophon aufnehmen sowwie von einer CD Uber
das CD-ROM Laufwerk oder von einer externen Audioquelle (CD-Player, Cassettenrecorder etc.)
Uberspielen.

ga!.gi ﬂ:t‘ur!n‘il_ull |;|,| lie

Tl | r.mum
s [ [H et | —
L = 11025 Hz
Lamges [
I [ _
rimlef w [T

Eo.

Audiorecorder

HINWEIS: Der integrierte Audiorecorder erlaubt es derzeit nur Tonaufnahmen in der Qualitat
Mono/8BIt/11025Hz herzustellen. Verwenden Sie den integrierten Audiorecorder daher nur, wenn
Ihnen keine leistungsstarkere Software (die Sie normalerweise mit lhrer Soundkarte erhalten) zur
Verfugung steht.

Audiorecorder 6ffnen

Offnen Sie den Audiorecorder (iber das Men( Extras (oder wahlen Sie Neu in der Dialogbox "Sound-
Datei einbinden"; siehe Kapitel 4.3 Sound einbinden).

Aufnahme iiber das CD-ROM-Laufwerk

e Legen Sie eine CD in das CD-ROM-Laufwerk ein, und klicken Sie auf das Zeichen "CD" rechts
unten. (Wenn keine CD eingelegt wurde, erscheint eine Fehlermeldung.)

e Kilicken Sie im Menu Datei auf Neu.

e Wahlen Sie mit den Zahlen- oder den Titelauswahltasten einen Titel auf der CD, und starten Sie
die Aufnahme mit dem roten Aufnahme-Button.

e Drlicken Sie auf Stop, um die Aufnahme zu beenden.

Aufnahme von einer externen Quelle

e Stellen Sie sicher, dass das gewiinschte Audioeingangsgerat (z.B. ein Casettenrecorder oder CD-
Player) Uber die Line-in-Buchse mit dem Computer verbunden ist.

¢ Klicken Sie im Menu Datei auf Neu.
e \Wahlen Sie auf dem Audioeingangsgerat den gewinschten Titel, und starten Sie die Wiedergabe.
e Starten Sie mit dem roten Aufnahme-Button im Audiorecorder die Aufnahme.

e Driicken Sie auf Stop, um die Aufnahme zu beenden.
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Aufnahme anhéren
Klicken Sie auf den Wiedergabe-Button, um die Aufnahme anzuhéren.

HINWEIS: Wenn Sie mit der Tonqualitdt nicht zufrieden sind, kénnen Sie die Einstellungen im
Audiomixer Ihrer Soundkarte andern.

Teile der Aufnahme I6schen

Bestimmen Sie mit den griinen Start- und Endpunktanzeigern die Sequenz, die Sie I6schen mdchten.
Klicken Sie auf Léschen im MenU Bearbeiten.

Tondatei speichern
Speichern Sie die Tondatei mit den Befehlen Speichern oder Speichern unter im Menu Datei.
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5.2 AUFNAHMEQUALITAT VERANDERN

Wahlen Sie den Befehl Aufnahmeeinstellungen im Menl Extras, wenn Sie die Tonaufnahmequalitat
verandern mochten.

Aufnahmeeinstellungen

Kanale:
| Mono
1 Steren

Frequenz:
#® 11025 Hz

22050 Hz
44100 Hz

Auzwahlgrobe:
8 Bits
# 16 Bits

[ tiK 1

Eine Erhéhung der Frequenz fiihrt zu einer besseren Tonqualitat aber auch zu gréReren Tondateien.

5.3 NOTIZBUCH

Uber das Menl Extras 6ffnen Sie das integrierte Notizbuch, das Sie fiir Ihre Notizen verwenden
kdnnen.

e Kilicken Sie auf Notizbuch im Men( Extras, um WordPad aufzurufen.

e Mit dem Befehl Speichern im Meni Datei kénnen Sie lhre Notizen speichern.

e Mit dem Befehl Drucken im MenU Datei konnen Sie |hre Notizen ausdrucken.

5.4 SONDERZEICHEN

Mit dem Befehl Sonderzeichen in dem Menu Extras rufen Sie die Sonderzeichentabelle auf.

Einfliigen eines Sonderzeichens in ein Textfeld: Markieren Sie das gewiinschte Zeichen, und
klicken Sie auf Einfligen.

Einfligen eines Sonderzeichens in eine Dialogbox (Titelbox oder Ubersetzungsbox): Markieren Sie
das gewiinschte Zeichen, klicken Sie auf Kopieren, und fiigen Sie das Zeichen mit der
Tastenkombination ~ Umschalt+Einfg in das Titelfeld der Titel-Dialogbox (bzw. die
Ubersetzungsdialogbox) ein. Sie kdénnen ein Zeichen auch mit Hilfe der angegebenen
Tastenkombinationen eingeben.

5.5 HILFEN

Das Programm verflgt Uber eine Hilfe im Bearbeitungsmodus und eine Hilfe im Lernmodus.

Die Hilfen werden tber das Menu Hilfe aufgerufen.
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Die Navigation durch die Hilfen erfolgt tGber die Schaltflachen Inhalt (fiihrt zum Inhaltsverzeichnis der
Hilfe), Zurtick (bringt Sie einen Schritt zurlick) und Bisher (zeigt die bisher aufgerufenen Hilfeseiten,
auf die Sie durch Anklicken erneut zugreifen kénnen). AuRerdem kdnnen Sie direkt die im Text grin
markierten und unterstrichenen Stichwdrter anklicken, Uber denen sich der Mauszeiger in ein
Handsymbol verwandelt.

In der Hilfe im Lernmodus wird erldutert, wie Sie im Lernmodus mit einem Lernpaket Gben kénnen.
In der Hilfe des Bearbeitungsmodus erfahren Sie, wie Sie ein Lernpaket erstellen kbnnen.

Mit der Option Beenden im Menu Datei des Hilfefenster schlief3en Sie die Hilfe.

5.6 HISTORIE

In der Historie werden alle wahrend einer Sitzung in einem Lernpaket aufgerufenen Seiten
aufgelistet. Durch Mausklick auf eine aufgelistete Seite wird diese Seite aufgerufen.
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